Programacao Basica

Introducao a programacao de computadores



Software x Hardware

Um computador € um equipamento capaz de
processar dados de entrada gerando dados de saida.

Essa saida sera interpretada pelo usuario
transformando-se em informacao

Para executar esta tarefa um computador precisa
seguir uma série de passos.

Esses passos sao o gue chamamos de programa ou
software.

O equipamento usado para realizar esta tarefa
chamamos hardwatre.



Desenvolvimento de Software

O concelito de software existe a muitos séculos,
mas o surgimento dos softwares como
conhecemos hoje, se deu na década de 80

e Duas empresas cresceram exponencialmente
nesta epoca:

 Apple e Microsoft
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Tipos de Software

Software

Software
Aplicativo

Software de
Sistemas

Programas de
Finalidades
Gerais

Programas de
Aplicagoes
Especificas

Programas de
Gerenciamento
de Sistemas

Programas de
Desenvolvimento de
Sistemas




Firmware

Um tipo especial de software

Por estar diretamente ligado ao hardware raramente
este software sera substituido

Normalmente desenvolvido pelo fabricante do
hardware

Usuarios comuns nao tem acesso para modificar
estes softwares

EX.:

o Software executado em um leitor de DVD/Blue-ray
o Software executado em um controlador de motores



Algoritmos

Algoritmos
Criando o mundo a sua volta



Algoritmos

Sao conjuntos de instrugcoes gue definem
pPasso a passo como uma tarefa deve ser
executada

Sao a base para a programacao de
computadores

Computadores sao maquinas de executar
Instrucoes

Nos PROGRAMADORES dizemos o que eles
devem fazer



Algoritmos

« Um computador sem programas nao tem
utilidade

e Cada vez mais nossas atividades sao definidas
por computadores

e Computadores fazem indicacoes de filmes

e Computadores fazem mixagem das musicas que
ouvimos

« Computadores sugerem guem S0 N0SS0S amigos



O mandamento de hoje é

Programe ou seja programado




Algortimo

e Podemos pensar em um algortimo como uma
receita culinaria

e Areceita de Mousse de maracuja inclui uma
série de atividades e ingredientes
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Mousse de Maracuja
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Algoritmos

e Mas para que um computador entenda
devemos escrever de uma maneira

e Unica
e Clara
 Organizada



Algoritmos

Receita:
 Mousse de Maracuja
#Criado por Tadeu Ferreira

Ingredientes:

e 5 Maracujas

e 1 Lata de Leite condensado
e 1 Lata de Creme de Leite

Preparacao:

e Corte 0s maracujas

Adicione o leite condensado

Adicione o creme de leite

Bata tudo no liquidificador

Leve a geladeira por 3 horas



Programas

e Algoritmos sao construcoes humanas proprias
para que humanos entendam

e Computadores nao podem compreender
Instrucoes simples como:

e Some 5 mais 5

 Para que o computador entenda o que se guer
devemos escrever de uma maneira
determinada:

e XxX=5+5



Algoritmos / Programas

e Uma vez escritos de uma maneira clara e
dnica.

e Os algoritmos sao traduzidos para a linguagem
que o computador pode realmente entender
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Assembly

SECTION .data ; area de dados
msg: db "Hello World",10 ; A string a ser impressa
len: equ 12 : len é o tamanho da string
SECTION .text ; secao de codigo
global _start ; declara o procedimento main()
_start: ;
mov edx,len ; arg3, tamanho da string a imprimir
mov ecX,msg ; arg2, ponteiro da string
mov ebx,1 ; argl, onde escrever, 1=tela
mov eax,4 ; chamada do sistema sysout
int 0x80 ; interrupcéo 80 hex, chamar o SO
mov ebx,0 ; exit code, O=normal
mov eax,1 ; chamada do kernel para terminar

int 0x80 ; interrupt 80 hex, chamar o SO
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#include <stdio.h>
int main() {

printf("Hello, World\n");
}
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Python

print ("Hello, World!")




Atividade

 Qual a funcao do compilador?

 Qual a diferenca do cdodigo-fonte e do
programa executavel?

e Crie 0s seus algoritmos:

e Crie um algoritmo para vir a escola
 Crie um algoritmo para Fritar um ovo

e Crie um algoritmo para almocar
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