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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Curso: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Area Profissional: Informagéo e Comunicagio Periodo Letivo: 22 Periodo

Disciplina: Programacao Orientada a Objetos Carga-Horaria: 90h (120h/a)
Ementa

Orientacao a objetos. Programacéo orientada a objetos: objetos, classes, herancga, polimorfismo e interfaces.
Tratamento de excegao. Empacotamento de classes. Serializagdo e persisténcia de objetos. Interface grafica
com o usuario e tratamento de eventos.

Pré-Requisitos
Algoritmos e Técnicas de Programacao

Objetivos
Aplicar os conceitos da POO (Programacao Orientagao a Objetos);
Desenvolver aplicagdes usando linguagem de suporte ao Paradigma Orientado a Objetos;
Desenvolver aplicagdes com interfaces graficas com o usudrio e armazenamento persistente;
Aplicar as técnicas de desenvolvimento de algoritmos.
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Conteudo Programatico
1. Introdugéo a Programacao em Linguagem Orientada a Objetos (Java)
1.1. Programa fonte, compilagédo, execugao e maquina virtual
2. Fundamentos de Programacéo Orientada a Objetos (POO)
2.1. Objetos, classes, atributos e métodos
2.2. Estado, comportamento e identidade
2.3. Abstracao e encapsulamento
2.4. Heranga e polimorfismo
2.5. Interfaces
3. Tratamento de Excegdes
3.1. Conceito de excecbes
3.2. Instrugbes try, catch, finally
3.3. Classes de excecgbes
3.4. Excecbes checadas e ndo checadas
3.5. Instrucao throw
3.6. Definicdo de novas excecodes
4. Pacotes e Archieves
5. Colecoes de objetos
5.1. Listas, conjuntos e mapas
5.2. Tipos genéricos
6. Serializacao e persisténcia de objetos
6.1. Serializagdo de objetos
6.2. Arquivos e Fluxos
7. Interface Grafica com o Usuéario - GUI
8. Tratamento de eventos

Procedimentos Metodolégicos e Recursos Didaticos

+ Aulas tedricas expositivas, aulas praticas em laboratério, desenvolvimento de projetos.
+ Leitura de textos, palestras, semindrios, visitas técnicas, pesquisas bibliograficas.
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Software(s) de Apoio:

Site(s):

Quadro branco, computador, projetor multimidia, retroprojetor, videos.

Avaliacao
Avaliagbes escritas e praticas
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas)
Apresentacao dos trabalhos desenvolvidos

Bibliografia Basica
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 42 Edigdo. Bookman, 2003. (6)
ARNOLD, Ken; GOSLING, James; HOLMES, David. A linguagem de programacdo Java. 42 Edicao.
Bookman, 2007. (9)
HORSTMANN, Cay. Conceitos de computacdo com o essencial de Java. 32 Edicao. Bookman, 2005. (5)

Bibliografia Complementar
SUN Microsystem: The Java Tutorials. Disponivel em: http://java.sun.com/docs/books/tutorial/

Informagdes Adicionais
Java SDK, JEdit e Eclipse IDE
http://java.sun.com
http://www.eclipse.org
http://www.jedit.org
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