Um Toque de
Classe:
Objetos com
Atributos

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES




O que veremos hoje

Atributos

o Leitura (attr ou attr_reader)
o Escrita (attr_writer)

o Leitura e Escrita (attr_accessor)
Métodos Getter e Setter
Métodos Publicos e Privados

Self (o “eu” de cada um)




Atributos

Por padrao, os atributos de um objeto ndo sao visiveis por objetos de
outras classes.

class Conta
def initialize
@senha = rand(100000)
end
end

conta = Conta.new()
puts conta.senha




Atributos

Mas em muitos casos os atributos representam caracteristicas de um
objeto.
° Ccor

° portas
> placa

Caracteristicas normalmente devem ser vistas e, eventualmente,
modificadas externamente.




Definicao de atributos

Atributos so de leitura
o attr :cor, :porta

o attr é umafuncao que recebe com
parametros os nomes dos atributos
gue podem ser lidos externamente

attr(:cor, :porta)

class Carro
attr :cor, :portas, :placa

end

meu_carro = Carro.new()
puts meu carro.cor

mey—caprpo.copr = azul




Definicao de atributos

Atributos de leitura e escrita
o attr_accessor :cor

Atributos so de escrita
o attr_writer :placa

class Carro
attr_accessor :cor
attr_writer :placa
end

meu_carro = Carro.new()

meu_carro.cor = azul
puts meu carro.cor

meu_carro.placa=‘IFRN-001’

puts—meu—carro-placa




Métodos Getter e Setter

As fungdes attr, attr_accessore attr_writer criam,
implicitamente,
métodos getter e setter

class Carro
def cor

return @cor
end
_, def cor=(valor)
—
—

@cor = valor
end
& def portas
return @portas

class Carro
attr_accessor :cor end
attr_writer :placa def placa=(valor)

attr :portas @placa = placa
end end




Criando métodos Getter e
Setter

Os métodos getter e setter podem ser redefinidos pelo programador

class Aluno aluno = Aluno.new("Jodo")
attr_accessor :nome
attr :notal, :nota2 aluno.notal = 9.0

def initialize(nome)
@nome = nome

puts aluno.notal

i 9.0
def notal=(valor)
if (valor>=0.0 and valor<=10.0) then aluno.notal = 12.0
@notal = valor
end puts aluno.notal
end
def notal 3.0
if @notal>=5.0 then @notal > aluno.notal = 3.0
else "Nota baixa" end
end > puts aluno.notal
end

Nota baixa




Meétodos Publicos e Privados

Por padrdao os métodos sao visiveis externamente

Mas alguns métodos so fazem sentido para o proprio objeto.

A instrucdo private torna
os métodos definidos na
sequéncia como métodos
privados, nao visiveis por
objetos de outras classes.

class Carro
def acelerar
passar_marcha
vel = vel + 5

Uma boa pratica de end
programacao é ter poucos .
métodos publicos. private

def passar_marcha
end
end




Self: o “eu” de cada um

Cada objeto chama a si proprio de self

class Fracao
attr :num, :den

def initialize(num,den)
I ' I( @num, @den = num, den

end

l def multiplicar(outra)
num = self.num * outro.num
den = self.den * outro.den
return Fracao.new(num, den)
end
end




Duvidas ?




