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A Mega-Sena paga milhões para o acertador dos 6 números sorteados. Ainda é possível ganhar prêmios 
ao acertar 4 ou 5 números dentre os 60 disponíveis no volante de apostas. Para realizar o sonho de ser o 
próximo milionário, você deve marcar de 6 a 15 números do volante, podendo deixar que o sistema 
escolha os números para você (Surpresinha) e/ou concorrer com a mesma aposta por 2, 4 ou 8 concursos 
consecutivos (Teimosinha). A aposta mínima, de 6 números, custa hoje, em 2021, R$ 4,50. Quanto mais 
números marcar, maior o preço da aposta e maiores as chances de faturar o prêmio mais cobiçado do 
país. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar 06 números com a aposta mínima (6 números). 
 
02) Calcule a probabilidade de acertar 06 números com a aposta máxima (15 números).  
 
03) Calcule a probabilidade de acertar 04 números com a aposta mínima (6 números).  
 
04) Calcule a probabilidade de acertar 04 números com a aposta máxima (15 números).  
 

 
De acordo com o cartão acima, responda a questão 5: 
 
05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)? 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão? 
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Concorra a prêmios grandiosos com a Quina: marque de 5 a 15 números dentre os 80 disponíveis no 
volante e ganhe acertando os 5 números sorteados, ou acertando 4, 3 ou 2 dos números. Caso prefira, o 
sistema pode escolher os números para você, através da Surpresinha. Você ainda pode concorrer com a 
mesma aposta por 3, 6, 12, 18 ou 24 concursos consecutivos com a Teimosinha. A aposta mínima, de 5 
números, custa hoje, em 2021, R$ 2,00. Quanto mais números marcar, maior o preço da aposta e maiores 
as chances de faturar o prêmio mais cobiçado do país. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar a quina (5 números) com a aposta mínima (5 números). 
 
02) Calcule a probabilidade de acertar a quina (5 números) com a aposta máxima (15 números). 
 
03) Calcule a probabilidade de acertar a quadra (4 números) com a aposta mínima (5 números). 
 
04) Calcule a probabilidade de acertar o duque (2 números) com a aposta máxima (15 números). 
 

 
 

De acordo com o cartão acima, responda a questão 5: 
 
05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)? 
 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão? 
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Será que a Lotofácil é fácil mesmo de ganhar? Você marca entre 15 a 18 números, dentre os 25 
disponíveis no volante, e fatura o prêmio se acertar 11, 12, 13, 14 ou 15 números que são sorteados. Pode 
ainda deixar que o sistema escolha os números para você por meio da Surpresinha, ou concorrer com a 
mesma aposta por 3, 6, 9 ou 12 concursos consecutivos através da Teimosinha. A aposta mínima, de 15 
números, custa hoje, em 2021, R$ 2,50. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar os 15 números com a aposta mínima. 
 
02) Calcule a probabilidade de acertar os 15 números com a aposta máxima. 
 
03) Calcule a probabilidade de acertar os 11 números com a aposta mínima. 
 
04) Calcule a probabilidade de acertar os 11 números com a aposta máxima. 
 
 

 
 
Com relação ao volante acima, responda a questão 05. 
 
05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)? 

 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão? 
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Na Lotomania, deve-se escolher exatamente 50 números entre os 100 disponíveis no cartão, mas são 
sorteados apenas 20 desses números. Ganha os prêmios para acertos de 20, 19, 18, 17, 16, 15 ou 
nenhum número. Além da opção de marcar no volante, você ainda pode marcar menos que 50 números e 
deixar que o sistema complete o jogo para você; não marcar nada e deixar que o sistema escolha todos os 
números na Surpresinha e/ou concorrer com a mesma aposta por 2, 4 ou 8 concursos consecutivos com a 
Teimosinha. Outra opção é efetuar uma nova aposta com o sistema selecionando os outros 50 números 
não registrados no jogo original, através da Aposta-Espelho. O preço da aposta é único e custa hoje, em 
2021, R$ 2,50. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar os 20 números. 
 
02) Calcule a probabilidade de não acertar nenhum número. 
 
03) Calcule a probabilidade de acertar 19 números. 
 
04) Calcule a probabilidade de acertar 18 números. 
 
05) Calcule a probabilidade de acertar 15 números. 

 
06) Por que a probabilidade de acertar 20 números e a probabilidade de não acertar nenhum número são 
iguais? 

 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão? 
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A Timemania é a loteria para os apaixonados por futebol. Além de o seu palpite valer uma bolada, você 
ainda ajuda o seu time do coração. Você escolhe 10 números entre os 80 disponíveis e um Time do 
Coração, também entre 80 opções. São sorteados 7 números e 1 Time do Coração por concurso. Se você 
tiver de 3 a 7 acertos, ou acertar o time do coração, ganha. Você pode deixar, ainda, que o sistema 
escolha os números para você (Surpresinha) e/ou continuar com o seu jogo por 2 ou 4 concursos 
consecutivos (Teimosinha). O valor da aposta é única e custa, hoje, em 2021, R$ 3,00. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar apenas o time do coração.  
 
02) Calcule a probabilidade de acertar os 7 números. 
 
03) Calcule a probabilidade de acertar os 7 números e o time do coração, simultaneamente. 

 
04) Calcule a probabilidade de acertar os 7 números e errar o time do coração, simultaneamente. 
 
05) Calcule a probabilidade de acertar 5 números. 
 
06) Calcule a probabilidade de acertar 3 números. 

 
 

 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão (imagem acima)? 
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A Duplasena permite que se escolha de 6 até 15 números entre os 50 disponíveis no cartão de jogo.  
Sorteia-se 6 números e os ganhadores devem acertar a quadra (4 números), a quina (5 números) ou a 
sena (6 números). A aposta simples, de 6 números, custa hoje, em 2021, R$ 2,50. Quanto mais números 
marcar, maior o preço da aposta e maiores as chances de faturar o prêmio mais cobiçado do país. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar 06 números com a aposta mínima (6 números). 
 
02) Calcule a probabilidade de acertar 06 números com a aposta máxima (15 números).  
 
03) Calcule a probabilidade de acertar 04 números com a aposta mínima (6 números).  
 
04) Calcule a probabilidade de acertar 04 números com a aposta máxima (15 números).  
 

 
De acordo com o cartão acima, responda a questão 5: 
 
05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)? 

 
 
DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prêmio, apostando esse cartão? 
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A Lotogol também é uma loteria para os apaixonados por futebol, mas principalmente para os que 
acompanham os resultados de todos os jogos. Isso porque você deve marcar o número de gols de cada 
time concorrente nos 5 jogos que devem ocorrer ao longo da semana. As opções para cada time são 0, 1, 
2, 3 ou mais de 3 gols. Você ganha se acertar 3, 4 ou os 5 palpites. 
 
01) Calcule a probabilidade de acertar os 5 jogos.  
 
02) Calcule a probabilidade de acertar 4 jogos.  
 
03) Calcule a probabilidade de acertar 3 jogos.  

 

 
 

Com relação ao volante acima, responda a questão 04. 
 
04) Qual a probabilidade de ganhar com essa aposta? 
 


