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Introducao

» A necessidade de desenvolver ferramentas que facilitem o uso
e 0 manuseio de operacoes de calculos fez com que o ser hu-

mano chegasse ao estagio atual de desenvolvimento da area
da computacao;

» Esse processo teve;}[g@l
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Introducao

» A palavra computador origina-se do latim computadore, um
substantivo que significa “aquele que efetua calculos”;

» No contexto desta disciplina o termo computador esta
associado a um equamento eletronico capaz de executar
algumas etapas de alfvo!! Qm( receber, armazenar,

QBjec;
processar logicacecarit erﬂreaﬂn@@ﬂ;ﬁé@a dos com o objetivo
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ase Organizacéo de um computador

= O computador eletronico € uma colecao de componentes
Interligados com o objetivo de efetuar (processar) operacoes
aritméticas e logicas de grandes quantidades de dados:

Memoria principal

Memoria RAM Memdria ROM

' AR

Unidade central de processamento
Unidade de l: Unidade l6gica Unidade de :] Unidade de

4 Registradores (¢

v |

Meméria secundaria

entrada e aritmeética controle saida
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T Sistema Numérico e Codificacéo

* O computador entende uma tabela de digitos numeéricos (codificacao)

formada pelos algarismo “ZERQO” e “UM”. Sao conhecidos por BIT
(Blnary digiT);

* BITs-0e1;
* BYTE - Conjunto de 8 BITs. EX.: Letra A corresponde
11000001
write - Conjuntos de BYTES. Ex.: Palavra IFRN. Corresponde a:
01001001 01000110 01010010 01001110
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Sistema Numeérico e Codificacao

Codificacdo nada mais € do que um conjunto de sinais binarios
(ligados ou desligados) que permite associar um determinado
caractere;

BCD (Binary Coded Decimal): Representado por 6 bits de dados;

EBCDIC (Extend Binary Coded Decimal Interchange Code): Utilizam
8 bits ou 1 byte. Essa ampliacdo permitiu o uso dos computadores da
terceira geracao;

ASCII (American Standard Coded for Information Interchange): Sua
representacao € binaria de 8 digitos ou simplesmente 1 Byte;

Unicode: Projetado para acomodar alfabetos com mais de 256
caracteres.



Sistema Numeérico e Codificacao

$ 101 011 0101 1011

* 101 100 0101 1100

Tahela de codificagcao de alguns caracteres
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- Sistema Numeérico e Codificacao

* Nos PC’s o padrao utilizado € o ASCII que na sua criacdo em 1968
pela ANSI representava 128 simbolos ou seja 7 bits (2.

Alfabeto maiusculo 26

Algarismo 10

Caracteres de controle 33

A IBM atualizou para 256 simbolos ou seja 8 bits (28)
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- Sistema Numeérico e Codificacao

* Tabela de simbolos que pode ser representado por numero de bits.
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Unicode

» Usa 16 bits para representar um caractere:
* 65.536 valores possiveis;

* Exige duas vezes mais espaco para armazenar dados.
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Sistema Numérico e Codificacéo

Capacidade

1 Kilobyte (ou KB) 2%° 1024 bytes

~ 1Megabyte(uMB)2*  1024kiobytes
1 Gigabyte (ou GB) 2%° 1024 megabytes

. lTerabyte(uTB)2®  1024gigabytes
1 Petabyte (ou PB) 2° 1024 terabytes

| lBxabye(ouPB)2®  1024petabytes
1 Zettabyte (ou PB) 27 1024 exabytes



» Para que um computador eletronico funcione, necessita ser
programado;

» O processo de programacdo € uma “conversa” controlada
entre o ser humano (tecnicamente preparado) e o computador
propriamente dito;

= O processo de comunicacao se faz com o uso de uma
linguagem de programacao que o computador “entenda”

* Linguagem de baixo nivel: possibilitam uma comunicacido em
termos de maquina. E uma forma pouco convencional e de
grande complexidade;

@ EX.: Assembly
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== Linguagem de Programagcéo

@ Linguagem de alto nivel: possibilita maior facilidade com o
computador, pelo fato de serem préximos a comunicacdo humana,
baseiam-se em palavras:

@ Ex: FORTRAN, COBOL, PASCAL, C++, JAVA.

@ Tanto a linguagem de alto e baixo nivel, quando em uso, sao traduzida
iInternamente para uma forma numeérica escrita em binario;

@ As lingua de programacdo podem didaticamente ser divididas em quatro
categorias de geracoes:

@ Primeira geracédo Assembly;

@ Segunda geracdo FORTRAN (primeira linguagem de alto nivel), ALGOL,
COBOL;

@ Terceira geracao PL/1, PASCAL, C, C++, MODULA-2, JAVA(Orientacao a
Objeto), Lua;

@ Quarta representa basicamente por linguagens de consulta estruturada SQL.
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= Linguagem de Programacéao

As LP podem ser classificadas segundo as caracteristicas
funcionais gue sao:

» Procedural: possibilita o0 desenvolvimento de forma estrutu-
rada, permitindo a construcéo de rotinas por meio de modu-
los de procedimentos ou de funcdes que estejam interliga-
dos, pode ser chamada de linguagem imperativa,

> Declarativa: possibilita o desenvolvimento de programacao
normalmente estatica, sendo por vezes classificada como
linguagem de marcacao;

> Orientada a objetos: permite o desenvolvimento de com-
posicOes e interacdes de programas entre varias unidades
de programa denominadas objetos, em gue 0 objeto € um
elemento abstrato que representa uma entidade do mundo
real em um computador.
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“== Linguagem de Programac&o

Concorrente: possibilita o desenvolvimento de programas
com caracteristicas de execucdo em paralelo e nédo de
forma sequencial;

Consulta: garante acesso para a extracao de informacoes
em bases de dados existentes em programas de gerenci-
amento de banco de dados;

Especificacéo: define a documentacéo descritiva em alto
nivel de um sistema, sendo por vezes classificada como
linguagem de projeto de programacao.
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