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Exercicios Avaliativos — 4° Bimestre (5,0 pontos)

Formar duplas (ou individual) e desenvolvam as questdes abaixo:

1) (2,5) Escreva uma aplicacdo que |1é um arquivo no formato do exemplo abaixo:

Jodo Maria 9, , 2 8,7
1 3 6,4

8 9 , 0
Alisson Bueno ;2 2, o

9
14 5/
Apds fazer a leitura do arquivo, deve-se exibir o nome do aluno, suas respectivas notas, a media
aritmética dessas notas e a situacdo (Aprovado para média > 6, Recuperagdo para 2 < média < 6 ou
Reprovado para media < 2). Ao selecionar a op¢do (ou botdo) “Carregar arquivo”, essa operacao
deverd se realizada.

Deve existir também uma opgao (ou botao) “Salvar resultados”, que simplesmente gravara o nome do
aluno, suas notas bimestrais, a média e a situagdo em um novo arquivo, no mesmo formato do
exemplo acima.

Devera ser criado um pacote chamado “academico” para conter as classes referentes ao backend da
aplicacdo e um pacote chamado “interfaces” para as possiveis interfaces geradas para a aplicacéo.
Nesse caso, escolha se a interface sera grafica ou no modo texto. Gere o arquivo executavel (JAR) da
aplicacao.

2) (2,5) Implemente uma calculadora grafica conforme a imagem abaixo.

riii Cperagdes basicas =] 2 ]
Calculadora
Digite A: [2500 i
Digite B: |50 I
] W | ]
Resultado |50.0 |

Coloque as classe de operagdo da calculadora no pacote “operacdes” e a interface grafica no pacote
“interfaces”. Siga o0 diagrama de classes a seguir para desenvolver a aplicacéo.
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De acordo com o diagrama, vocé deve criar a interface Operacaolnterface, implementar a interface na
classe abstrata Operacao e em seguida implementar as operac@es da calculadora herdando da classe
Operacao. Note que o método calcular retorna um tipo String. Sendo assim, o resultado deve ser
configurado para sempre retornar com uma casa decimal e ser exibido na caixa de texto

Subtracao

E + Subtracao(d! : double, d2 : double)

+ calculan() : String

L'_\
1
1
1
Qperacao
- d1 : double
- d2 : double
+calcwlan)  Shing
R ‘;-,-L ey
f Y
)
v Y
~ \\l
- “‘.
o Y
) .y
Divisao T \
f Y.
+ Divisao(d1 : double, d2 : double) /" | T =
+ calculany) : String b i
: \
/ \
I \'
/ \
Multiplicacac \-\
-+ ultiplicacao(d! : double, d2 : double) \‘.
+ caleulan]) : String
Soma

mm——==m=o=s = + SormaldA : double, dB : double)

+ ealeular]) : String

correspondente, conforme a figura que mostra a aplicagéo.

A classe Controle seré a responsavel por efetivamente realizar o célculo da operacéo e retornar para a
interface grafica. Ela trata as operacdes especificas como uma Operacaolnterface. Segue um exemplo

de uso: Operacaolnterface operacao = new Soma(2, 3); operacao.calcular();

Assim, de acordo com a operacao definida pelo parametro op, deve-se selecionar a classe correta
(Soma, Subtracao, Multiplicacao e Divisao). A interface grafica CalculadoraGrafica entdo usa a

classe Controle para se comunicar com os restante das classes e definir o resultado da operacao.




