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A seguir detalha-se os passos necessarios para se validar um controle em um formulério.
Entenda por controle qualquer campo do formulario, como input, select ou button.
1. Na tag <form> criar uma variavel local e atribuir a ngForm

No exemplo a seguir a variavel local se chama “fm”:

<form #fm="ngForm">
</form>

2. Em cada controle (input, select, etc.) do form sujeito a validagdo criar uma variavel
local com a notacao #nome_da_variavel e associa-la a ngModel. Por exemplo,
#n="ngModel". Deve ser feito também a associacdo a algum atributo do template
com [(ngModel)] ou [ngModel]. A variavel local é necessaria para se referir ao
controle nas tags html caso se deseje obter o seu estado. Os estados possiveis sdo
exibidos no Quadro 1 e podem ser utilizados, por exemplo, para imprimir mensagens
de erro/adverténcia ou modificar o CSS. O controle também deve ter
obrigatoriamente a propriedade name.

Suponha que ha um controle de input para receber um valor do usuaério.
Para que esse controle possar estar sujeito a validacdo e para que se possa obter os
estados dessa validacdo, deve-se criar uma variavel local ao controle e fazer a
associacdo a ngModel. No exemplo a seguir, para um campo em que o usuario deve
digitar um email, essa variavel se chama “#em” (#em="ngModel"). Observe também
o atributo name da tag input (name="email") e a ligacdo a um atributo do
componente chamado _email ([ngModel]="_email").
<form #fm="ngForm">

<label for="email"></label>

<input id="email" name="email" type="email"

#em="ngModel" [ngModel]="_email">

</form>

3. Inserir os elementos de validacdo para o controle. Os elementos que podem ser
inseridos como atributos (diretivas no Angular) de um controle no template HTML
sao:

* required: define que o controle é obrigatério. Ou seja, o usuario deve
obrigatoriamente fornecer um valor.

* email: verifica se o texto fornecido estd no padrao de um email valido.

* pattern="expressao regular". A expressdo regular passada é utilizada para
validar o controle. S6 serdo vélidas as entradas do usudrio que satisfizerem ao
padrdo de expressao definido.

* minlenght="tamanho": tamanho minimo de um campo. Por exemplo, nimero
de caracteres em um input de texto.

* maxlenght="tamanho": tamanho maximo de um campo. Por exemplo, maximo
de caracteres em um input de texto.



<form #fm="ngForm">
<label for="email"></label>
<input id="email" name="email" type="email"
#em="ngModel" [ngModel]="_email" email required>

</form>

Estados possiveis dos controles em um form

Os estados a seguir podem ser utilizados para exibir mensagens para o usuario sobre
a validade ou ndo de um controle ou para se alterar o CSS do template a partir da
classe de estado em que o controle se encontra.

Estado Valor se Valor se |Classe CSS
verdadeiro |falso associada

O estado do controle é valido (valid) |valid invalid |ng-valid /

ou ndo (invalid) de acordo com as ng-invalid

regras de validagdo estabelecidas.

O valor do controle foi modificado. dirty pristine ng-difty./

Nesse caso, o usuario modificou o ng-pristine

controle (dirty) ou ainda nao
modificou nada (pristine).

O controle foi visitado. Ou seja, recebeu | touched untouched|ng-touched /
foco (touched) ou ndo recebeu foco ng-untouched
(untouched).

Quadro 1: Estados possiveis de um controle em um form sujeito a validagdo. Fonte: autoria propria.

Fazer com que o botdo de submissdo do form seja habilitado apenas se o estado de
todos os seus controles estiver valido.

<form #fm="ngForm">
<label for="email"></label>
<input id="email" name="email" type="email"

#em="ngModel" [ngModel]="_email" email required>
<button type="submit" [disabled]="fm.form.invalid">Enviar
</button>

</form>

Exibir alguma mensagem de erro ou adverténcia ao usuario. No caso abaixo, caso o
e-mail esteja invalido (em.invalid) e o usuario ja tenha digitado algo no campo e-
mail ou tenha colocado foco no controle a mensagem é exibida (em.dirty ||

em. touched) uma classe CSS chamada de erro sera aplicada.

<form #fm="ngForm">
<label for="email"></label>
<input id="email" name="email" type="email"
#em="ngModel" [ngModel]="_email" email required>
<button type="submit" [disabled]="fm.form.invalid">
Enviar
</button>
</form>
<!--Continua na préxima pagina -->




<div class="erro"
*ngIf="em.invalid && (em.dirty || em.touched)">
<p>Digite um email valido</p>

</div>




