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METODOS

Parametros

Em Java, os métodos podem possuir ou nao
parametros

Na aula anterior, construimos classes que possuem
métodos sem parametros

Agora, vamos estudar como construir métodos que
utilizam parametros
Os parametros sao utilizados para alterar os
valores dos atributos ou o comportamento dos
métodos durante sua execucao



METODOS

o No exemplo da classe Automovel abaixo:
public cla=s=zs Antomovel {

[/ /ATRIBUTOS

String marca;
String cor;

int velocidade = 0;

/ fMETCDOS
vold buzinar() {
system.ocutb.println ("CEEEEFFFP. ..

¥

vold acelerar(){
velocidade = welocidade + 1;

}

vold reduozir() { B
velocidade = welocidade - 1;

}

¥




PARAMETROS

o Inserindo parametros nos métodos

» Um método pode possuir um ou mais parametros

o Se 0 método possuir mais de um parametro, deve-se separa-los por
virgulas

+ Exemplo: se quiséssemos definir em quanto a velocidade
aumentou ao acelerar, poderiamos definir o método
acelerar da seguinte forma:




PARAMETROS

pukblic class Antomovel {
f FATRIBUOTOS
String marca;
String cor;

int velocidade:

vold buzinar() {

Syetem.cut.println ("EEEEEE -
¥
vold acelerar (int wvalor) {

velocidade = welocidade + wvalor;
¥

vold reduzir(int wvalor) {
velocidade = wvelocidade - wvalor:




PARAMETROS

pukblic class Antomovel {
f FATRIBUOTOS
String marca;
String cor;
int velocidade;

vold buzinar() {

Syetem.cut.println ("EEEEEE -
¥
vold ac&lerarthnt valurh?*
velocidade = welocidade + wvalor;
¥

vold reduzir(fint valor) {
velocidade = wvelocidade - wvalor:

PARAMETROS




PARAMETROS

Ao Instanciar um objeto da classe e chamar um
metodo que possul parametro, a chamada do
meétodo deve incluir o valor do parametro
passado:

public =static vold maimn(String [] args){
Automovel meuCarroc = new butomovel () !
meulCarro.velocidade = 0;
meuCarro.marca = "Fiat";
meulCarro.cor = "Branco®;

meuCarro.acelerar (10) ;
meuCarro.acelerar (20) ;

-
e

System.cut.println("Velocid
meuCarro.reduzir(s);

w
m

[

al: " 4+ meuCarro.velocidade);

L
it
L

-
e

fu
m
[l
it
L
fu

System.cut.println("Velocid al: " 4+ meuCarro.velocidade);



PARAMETROS

Um método pode possuir mais de um parametro:

public class Calculadora ﬂ
vold Soma (int a, int b){

int resultado = a + b;

System.out.println ("2 resultado da soma &: " + resultado )

vold Suobtracac(int a, int b){

int resultado = a - b;

System.ocut.println ("0 resultado da subtragao £: " + resultado )
}
volid Monltiplicacao (int a, int b){

int resultado = a * b;

System.out.println ("0 resultado da multiplicacdo €: " + resultado
}
vold Divi=ao(int a, int b)4{

int resultado = a / b:

System.out.println ("0 resultado da divisdo &: " + resultado );



PARAMETROS

o Um método pode possuir mais de um parametro:

public class Calculadora ﬂ

int t>1;

int resultado = a + b:
System.ocut.println ("0 resultado

wold Soma (int a,

vold Suobtracac(int a, int b){
int resultado = a - b;
System.cut.println ("0 resultado

vold Moltiplicacao(int a, int b){
int resultado = a * b;

System.ocut.println ("0 resultado

vold Divi=ao(int a, int b)4{
int resultado = a / b:

System.ocut.println ("0 resultado

da

da

da

da

Lista de Parametros
(separados por virgula)

soma &: " + resultado )

subtracdo &: " + resultado };
+ resultado )

multiplicacido é&: ™

divizdo &: "™ + resultado );

=
r




PARAMETROS

Chamada de método com mais de um parametro:

public =static volid main(String [] args){
Calculadora calc = new Calculadora():
calc.Soma (10,5) :



PARAMETROS

Chamada de método com mais de um parametro:

public =static volid main(String [] args){
Calculadora calc = new Calculadora():
calc.Soma (L0, Shss




RETORNO DE METODOS

o Até o momento, s6 trabalhamos com métodos do
tipo void, que nao retornam nenhum valor

o Mas os métodos podem retornar algum valor para
o trecho que o chamou

» Nesse caso, deve-se informar o tipo do retorno (int,
String, double, etc)

o Um método que retorna algum valor tem a
seguinte sintaxe:




RETORNO DE METODOS

Na classe Calculadora, do exemplo anterior, os
métodos podem ser construidos retornando um
valor:

public class Calculadora {
int Soma(int a, int b){

int resultado = a + b:
return resultado;



RETORNO DE METODOS

Na classe Calculadora, do exemplo anterior, os
métodos podem ser construidos retornando um
valor:

public class Calculadora {

int| Soma (int a, int b){

int resultado = a + b:

return resultado:




RETORNO DE METODOS

Utilizacao de um método que retorna um valor:

public =tatic vold main(String [] args)1{i

Calculadora calc = new Calculadora():
int valor = calc.Soma (10,5);
System. cut.println ("0 resultado da soma &: "+ walor):



RETORNO DE METODOS

o Utilizacao de um método que retorna um valor:

public =tatic vold main(String [] args)1{i

Calculadora calc = new Calculadora():
int walor = calc.Soma(l0,5) ;|€

System. cut.println ("0 resultado da soma &: "+ walor):




RETORNO DE METODOS String retornarNomeDoMes () {

String nomeDoMez = "";
switch (mes) {
. case 1:
OUtrO exemplo' nomeDoMes = "Janeiro"™;
Classe Data, do exercicio da break;
. , case 2:
aula anterior. Novo método omeDoMes = "Fevereior
retornarNomeDoMes. O break;
, ~ . case 3:
metOdO nao pOSSU.l nomeDoMes = "Marco
parametros, mas retorna um break;
1 d t St . case 4:
valor ao lpO I’lng. nomeDoMes = "Abhril"™;
break;
case 5:
Obs1: mes é um atributo da nomeDoMes = "Maio";
classe Data. break;
, L. case 6:
Obs2: 0 método esta incompleto romeDoMes = "o
para facilitar a visualizac¢do. break;

Deve ser expandido para

P A return nomeDoMes;
abranger até o més de dezembro.



+ saldo: float

EXERCICIOS

+ definirSaldolnicial(float) : void
+ depositar(float) : void
+ sacar(float): boolean

Crie uma classe ContaCorrente que obedeca a

descricao abaixo:

A classe possui o atributo saldo do tipo float e os
métodos definirSaldolnicial, depositar e sacar.

O método definirSaldolInicial deve atribuir o valor
passado por parametro ao atribuito saldo

O método depositar, deve adicionar o valor passado

por parametro ao atributo saldo

O método sacar deve reduzir o valor passado por

parametro do salto ja existente

Perceba que é necessario verificar a condi¢ao de o valor do saldo ser

msuficiente para o saque que se deseja fazer.

O valor de retorno deve ser true (verdadeiro) quando for possivel realizar

o saque e false (falso) quando néao for possivel




EXERCICIOS
(continuacao)

Crie um objeto novaConta do tipo ContaCorrente.

+ saldo: float

+ definirSaldolnicial(float) : void
+ depositar(float) : void
+ sacar(float): boolean

Chame o método definirSaldolnicial passando o valor 1000 como parametro.

Escreva o valor do atributo saldo

Realize um saque de 500 reais (utilize o método sacar).

Faca um depoésito de 50 reais (utilize o método depositar)

Escreva o valor do atributo saldo na tela.
Realize um saque de 600 reais.

Escreva o valor do atributo saldo na tela.




+ nome: String
+ sobrenome: String

EXERC],:CIO S + horasTrabalhadas: int

+ valorPorHora: float

+ nomeCompleto() : String

Crie uma classe Funcionario + calcularSalario() : float

+ incrementarHoras(int): void

que obedeca a descricao abaixo:

A classe possul os atributos nome, sobrenome,
horasTrabalhadas e valorPorHora.

O método nomeCompleto deve retornar o atributo
nome concatenado ao atributo sobrenome

O método calcularSalario faz o calculo de quanto o
funcionario 1ra receber no més, multiplicando o
atributo horasTrabalhadas pelo atributo
valorPorHora e retornar esse valor.

O método de incrementarHoras adiciona um valor
passado por parametro ao valor ja existente no
atributo valorPorHora.



+ nome: String
+ sobrenome: String

EXERCiCIO S + horasTrabalhadas: int

+ valorPorHora: float

+ nomeCompleto() : String

(COntinuagéo) + calcularSalario() : float

+ incrementarHoras(int): void

Crie o método main e instancie a
classe Funcionario criada, criando um objeto
novoFuncionario do tipo Funcionario
Atribua o valor “Luis” ao atributo nome
Atribua o valor “Silva” ao atributo sobrenome
Atribua o valor 10 ao atributo horasTrabalhadas
Atribua o valor 25.50 ao atributo valorPorHora

Escreva o nome completo do funcionario na tela, utilizando o
retorno do método nomeCompleto

Escreva o valor do salario que o funcionario ira receber,
utilizando o retorno do método calcularSalario

Adicione 8 ao atributo horasTrabalhadas utilizando o
método incrementarHoras

Escreva o salario do funcionario (retorno do método
calcularSalario)
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