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CLASSES DA API JAVA

A maioria dos programas de computador que
resolvem problemas do mundo real nao sao
pequenos

A experiéncia de programacao mostrou que a
melhor maneira de desenvolver e manter um
programa grande € construi-lo através de pedacos
pequenos ou modulos

Em Java, a modularizacao é feita através de
classes e métodos



CLASSES DA API JAVA

Vimos que é possivel criar Classes utilizando a
Linguagem Java

Porém, a linguagem dispoe de diversas classes ja
criadas que podemos fazer uso delas

A Java API (Application Programming Interface -
ou Interface de Programacao de Aplicacoes)
oferece uma rica colecao de classes e métodos
para:

realizar calculos matematicos comuns

manipular strings

verificacao de erros

etc



CLASSES DA API JAVA

As classes predefinidas em Java sao agrupadas
em diretérios chamados de pacotes

Coletivamente, esses pacotes sao referidos como

Java API

Para utilizar classes ja definidas e disponiveis em
pacotes, utiliza-se a instrucao import.

Nessa instrucao, especifica-se a localizacao das
classes que sao usadas

Exemplo: ao utilizarmos a classe Scanner para ler
valores digitados pelo usuario, escrevemos a
Instrucao import:

import java.util.Scanner;




CLASSES DA API JAVA

Consulte o seguinte link para verificar os
diversos pacotes e classes disponiveis na API de

JAVA:

Ao construir grandes programas, sempre busque
na API para verificar se ha alguma classe
disponivel que ajude-o a resolver o seu problema.


http://docs.oracle.com/javase/6/docs/api/

METODOS EM JAVA

Em Java, métodos sao invocados (ou chamados)
escrevendo o nome do método seguido pela lista
de argumentos (ou parametros).

Em geral, para utilizar um método de uma classe,

deve-se, primeiro Instanciar um objeto do tipo da

classe e entao chamar o método que se deseja.
Isso nao se aplica a métodos estaticos (veremos mais
adiante o que sao esses métodos)

A sintaxe utilizada é:

<nome_do_objeto>.<nome_do_metodo>(<argumentos>)




CLASSE STRING

String é uma classe JAVA que faz parte do pacote
java.lang.String

Os objetos da classe String sao tratados como se
fossem tipos primitivos (como int, float,
boolean)

Por esse motivo nao é necessario realizar o import
quando se utiliza objetos do tipo String



CLASSE STRING

As strings podem ser instanciadas de duas
formas
Atre String s = new String("nova String");

——Z _ A _ _i1__°1 ~
Atrag; String s = "nova Str:.ng" “teral

A classe String possul métodos que servem para
realizar operacoes sobre as Strings, como por
exemplo

Comparar strings

Procurar um caractere na string

Informar a quantidade de caracteres existentes

Criar uma nova string com todas as letras
maiticciilae 011 Mminticecciilae ote



METODOS DA CLASSE STRING

Meétodo para comparar

Em Java, String sao comparadas através do método
.equals(String s). O método equals requer que a
String que se deseja comparar seja passada por
parametro (argumento):

public static vold maimn(5tring[] args) {
String a = "teste";
String b = "teste";

if (a.equalsib)){

System.ocut.println("String iguais!");
rtelsed

System.ocutf.println("String diferentes!");



METODOS DA CLASSE STRING

Método para concatenar

String podem ser concatenadas (Juntar uma com a
outra) através do método .concat(String s)

public =ztatic vold main(String[] arg=s) {

String =ilabal = "ca";
String =silabaz = "=a";
String palavra = silabal.concat (silabal);

System.cvut.println (palavra) ;



METODOS DA CLASSE STRING

Método para concatenar

O operador + pode ser utilizado ao 1nvés do método
concat para facilitar a construcao dos programas.

public static volid main(5tring[] args) {

String =silabal = "ca";
String silabaZ = "=za";
String palavra = silabal + silabal;

System.ocut.println (palavra) ;



METODOS DA CLASSE STRING

Método para tamanho

Retornar o tamanho da string: .length(). Nao
necessita de nenhum argumento.

public static wold main(S5tring[] args) {
String palavra = "moradia®;
int tamanho;
tamanho = palavra.lengthi):
System. cut.println("A guantidade de caracteres da palavra &€: " 4+ tamanho):

- Saida - Exemplos String (run)

iy o
—_ kel .

u> E guantidade de caracteres da palavra &: 7
CONSTRUIDO COM SUCESSO [ tempo total: 0 segundos)

=



METODOS DA CLASSE STRING

Método para retornar caractere em determinado indice

Retorna o indice do caractere ¢ passado por parametro:
indexOf(char c)

As strings comecam a contar do caractere O:

m 0 r a d 1
0 1 2 3 4 5 6

String palavra = "moradia"™;
int posicao = palavra.indexQf('r"):;
System.ovut.println ("0 caractere esta na posicao: " + posicao);
Resultado
: Saida - Exemplos String (run)
u> rumn:

u} 0 caractere estd na posicdo: Z
CONSTRUIDO COM SUCESSO ‘tempo total: 0 segundos)



METODOS DA CLASSE STRING

Método para retornar caractere em determinado
indice
Se o caractere buscado nao existir na String, o valor -
1 é retornado

String palavra = "moradia";
int posicaoc = palavra.indexQf('=x");
System.ocut.println ("0 caractere esta na posicido: " + posicao);

: Saida - Exemplos String (run)

[:[> 0 caractere estd na posigdo: -1
COMSTRUIDD COM SUCESSO {tempo total: 1 segundo)




METODOS DA CLASSE STRING

E possivel utilizar o método indexOf para
procurar nao apenas caracteres, mas uma string

também. O funcionamento é o mesmo:
indexQf(Stying.s) [, 4 [
o |1 |2 |3 |4 |5 |6

MU | R -

String palavra = "moradia®;
R

int posicaoc = palavra.indexOf ("diz
" + po=sicao):;

[]

r
— = B R —
= L e S

Fu-

System.cut.println("4 =tring est

: Saida - Exemplos String (run)

u> A string esté na posicio: 4
CONSTRUIDD COM SUCESSO (tempo total: 0 segundoa)
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METODOS DA CLASSE STRING

o Retorna o caractere na posicao indicada: .charAt(int)

[=] public =tatic void main(String[] args) {
String palavra = "moradia";
char caractere = palavra.charit (4):

System.ount.println ("0 caractere na posicao 4 &:

" 4+ garactere):

: Saida - Exemplos String (run)

& n

: Tarefas

1
1

|

rumn:
0 caractere na posSigdoc 4 é: d
CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo total: 0 segundos)




METODOS DA CLASSE STRING

Outros métodos

toLowerCase()
Retorna nova String toda mintscula. Nao necessita de
argumento

toUpperCase()
Retorna nova String toda maitscula. Nao necessita de
argumento.

compareTo(String s)
Compara duas strings lexograficamente (em ordem
alfabética). Retorna: O se as strings forem iguais; valor
maior do que O se a string for maior; valor menor que O a
string for menor.

compareTolgnoreCase(String s)

Compara duas strings alfabeticamente 1gnorando
maiusculas e minusculas.



METODOS DA CLASSE STRING

Outros métodos
replace(char caractere_antigo, char novo_caractere)

Retorna uma nova string substituindo todas as ocorréncias
do caractere_antigo pelo caractere_novo

substring(int inicio, int fim)
Retorna uma nova string que é parte da string original,
delimitada pelos indices passados como parametro.



EXERCICIOS

Crie um programa em Java que leia o login e a senha de um usuario. Caso o
login seja igual a “ifrn” e a senha “escola”, devera ser exibida a mensagem
“Usuario autenticado no sistema”. Caso contrario, devera ser exibida a
mensagem “Falha na autenticacao”. Ignore maitsculas e mintsculas

¢« _»

Crie um programa em Java que leia uma frase e substitua todas os letras “a
pOI' “b”.

Crie um programa em Java que leia uma frase e remova todos os caracteres de
espacos da frase. Ex: a frase “O livro esta em cima da mesa” devera ficar como:
“Olivroestaemcimadamesa”

Criar um algoritmo que, dado o nome de uma pessoa (Nome + Sobrenome),
escreva apenas o sobrenome. Ex: “Alba Lopes” , escreve somente “Lopes”

Crie um programa em Java que leia duas palavras do usuario e, em seguida, e
escreva-as em ordem alfabéticas.

Crie um programa em Java que simule a criacao de um cadastro. Devera ser
informado o nome e o0 e-mail. O sistema s6 deve permitir realizar cadastro caso
o e-mail digitado seja valido. Um e-mail é considerado valido caso possua os
caracteres arroba (@) e ponto (.). Além disso, o nome anterior ao @ deve possuir
no minimo 2 caracteres.



CLASSE MATH

Os métodos da classe Math permitem ao
programador realizar certos calculos matematicos
comuns

Eles nao precisam instanciar nenhum objeto
antes da utilizacao, pois sao métodos estaticos
da classe.

Para utiliza-los, escreve-se:

<nome_da_classe>.<nome_do_metodo>(<argumentos>)




CLASSE MATH

o Exemplo: calcular a raiz quadrada de um
namero
» Utiliza-se o método .sqrt(double d) da classe Math.

public static wvolid main(String [] args){
doukble x = 9.0;
double raiz = Math.sgrt(x):
System.ocut.println("A raiz de " + X + " &: " + raiz):

o Os métodos estaticos da classe Math sao sempre

e s




CLASSE MATH

Outros métodos

Método Descricao Exemplo

abs (double d) Valor absoluto de x. Pode para x>0, abs(x) é x
receber também como para x =0, abs(x) é 0
argumento um valor para x < 0, abs(x) é -x
float, int e long

ceil (double d) Arrendonda x para o ceil(9.2) ¢ 10.0
Iinteiro maior do que X. ceil(-9.8) é -9.0

floor(double x) Arredonda x para o floor(9.2) ¢ 9.0
Iinteiro menor do que x floor(-9.8) ¢ -10.0

max(double x, double Maior valor entre x e y. max (2.3, 12.7) ¢ 12.7

Y) Pode receber também max (-2.3, -12.7) é -

como argumento um valor 2.3
float, int e long



CLASSE MATH

Outros métodos
Método

min(double x, double
y)

pow(double x, double
y)
sqrt(double x)

randomy()

Descricao

Menor valor entre x e y.
Pode receber também
como argumento um
valor float, int e long

x elevedo a poténcia y
(x9)

Raiz quadrada de x

Gera um valor aleatorio
entre 0.0 e 1.0

Exemplo

max (2.3, 12.7) ¢ 2.3
max (-2.3, -12.7) é -12.7

pow (2.0, 7.0) é 128.0
pow(9.0, 2.0) é 81.0

sqrt(900.0) é 30.0
sqrt(9.0) é 3.0



CLASSE MATH

o Exemplos:
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