.. . INSTITUTO FEDERAL DE

. . EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RIO GRANDE DO NORTE

AULA:

Introducao a Java Script

Disciplina: Programacao de Sistemas para Internet

Alba Lopes, Profa.

http://docentes.ifrn.edu.br/albalopes
alba.lopes@ifrn.edu.br




Agenda

> Introducao » Sintaxe do JavaScript
» Primeiro Exemplo > Varidveis

» Atribuicao
» Segundo Exemplo A

» Exemplos

» Conceitos introdutorios
» Codigo JavaScript em pagina HTML

» Exercicios

» Funcoes e eventos

» Scripts Externos

» Comandos de Saida

» window.alert()

» document.write()

» innerHTML()
» console.log()

Alba Lopes, Profa.
alba.lopes.@ifrn.edu.br




Introducao

» O Java Script permite detectar qualquer coisa que ocorre em uma pagina web
como:

>
>
>
>

Clique na pagina

Redimensionamento da janela do navegador
Fornecimento de dados em um campo de texto
Foco em um elemento

» Sendo assim, Java Script € uma linguagem de programacao de script que
identifica eventos ocorridos em uma pagina web.

» E possivel escrever cddigo para responder a essas interacées do usuario, como
por exemplo

vV v v v Y

Mudar o conteido um elemento
Alterar o estilo dos elementos
Validar dados

Exibir e ocultar elementos

etc
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Primeiro exemplo (parte 1/2)

» JavaScript pode modificar o conteudo de um element HTML

» Um dos muitos métodos existente (e largamente utilizado) em Javascript é o getElementByld().
» Esse método busca um elemento com determinado id e realiza alguma operacao sobre ele.

» Seja uma pagina HTML com a seguinte estrutura
BE - o x

Fi D 0la Mundc X %

e C A [ file///C/Usersy =

<!DOCTYPE html>

<html>

<head><meta charset="utf-8"/></head> Ola Mundo em JavaScript
<body>

A magica esta prestes a acontecer!

<h3>014 Mundo em JavaScript</h3>
Clique aquil

<p id="olamundo">A magica estd prestes a acontecer!</p>
<button type="button">Clique aqui!</button>

</body>
</html>
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Primeiro exemplo (parte 2/2)

» Para modificar o do paragrafo de id “olamundo”, deve-se buscar o paragrafo com o método
getElementByld() e alterar o seu contetdo HTML.

document.getElementById( ‘olamundo’).innerHTML = €013 Mundo!’;

» Essa acao deve ser realizada quando o botao for clicado (onclick):

<body>
<h1>0la Mundo em JavaScript</hl>
<p id="olamundo">A magica estad prestes a acontecer!</p>

<button type="button" onclick="document.getElementById('olamundo') .innerHTML = 'Ol& Mundo!'">
Clique aqui!</button>

</body>
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Segundo exemplo (parte 1/1)

» Alterar o estilo de um element

» O JavaScript consegue alterar as propriedades de estio (CSS) dos elementos

document.getElementById( ‘olamundo’).style.backgroundColor = ‘yellow’;

» Assim como no exemplo anterior, a acao sera realizada ao clicar no botao:

<body>
<h1>014 Mundo em JavaScript</hl>
<p id="olamundo">A magica estad prestes a acontecer!</p>

<button type="button" onclick="document.getElementById('olamundo') .style.backgroundColor = 'yellow'">
Clique aqui'!</button>

</body>
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Conceitos introdutorios

» Codigo JavaScript em pagina HTML
» Existem algumas formas de se inserir codigo JavaScript em uma pagina HTML
» A utilizacao das tags <script></script> dentro do body € uma delas

» O atributo type="text/javascript" indica ao browser que o cddigo contido dentro das tags é do tipo
“JavaScript”, porém esse atributo pode ser omitido porque JS é a linguagem de script padrao de HTML.

<body>
<h3> 0la Mundo em JavaScript </h3>

<p id="olamundo">A magica estd prestes a acontecer!</p>

<button type="button" onclick="document.getElementById('olamundo') .style.backgroundColor = 'yellow'">
Clique aqui!</button>

<script>
document .getElementById('olamundo') .innerHTML = 'A magica aconteceu!';
</script>

</body>
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Conceitos introdutorios

» Funcdes e eventos
» Uma funcao JavaScript € um bloco de coédigo que pode ser executado quando solicitado
» Por exemplo, uma funcao € executada quando um evento ocorre (como o clique de um botao)

» As funcdes podem ser declaradas tanto no <head>, quanto no <body>

> Funcodes e eventos serao abordados ainda em maiores detalhes

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<script>
function minhaFuncao () {
document.getElementById('pl') .innerHTML = 'Paragrafo modificado!';
}
</script>
</head>
<body>

<hl>Minha pagina web</hl>

<p id="pl">Um paragrafo</p>

<button type="button" onclick="minhaFuncao ()">Teste sua fungdo</button>
</body>
</html>
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Conceitos introdutorios

» Scripts externos

» Scripts também podem ser colocados em arquivos externos, com extensao .js

» Arquivo externos contendo scripts sao Uteis quando o mesmo trecho de cddigo é invocado em diversas
paginas html

function minhaFuncao () {

document.getElementById('pl') .innerHTML = 'Paragrafo modificado!';

}

<!DOCTYPE html>

<html>

<head><meta charset="utf-8"/></head>

<body>

<h1l>Minha pagina web</hl>

<p id="olamundo">Um paragrafo</p>
<button type="button" onclick="minhaFuncao ()">Teste sua fungdo</button>
<script src="meuScript.js"></script>

</body>

</html>
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Conceitos introdutorios

» Scripts externos

» Vantagens
> Separa HTML e Javascript
» Faz o codigo tanto HTML quanto JavaScript mais facil de ler e manter

» Codigo JavaScript que ja tenham sido carregados em cache aumentam a velocidade do carregamento da pagina
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Comandos de Saida

» JavaScript pode exibir dados de diferentes formas
» Escrevendo em uma caixa de alerta, usando window.alert().
» Escrevendo no prorpio HTML, usando document.write().
» Escrevendo em um element HTML, usando innerHTML.

» Escrevendo no console do navegador, usando console.log().

» window.alert()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head>
<body>
<h3>Minha pagina web</h3>
<p>Exemplo de saida com alert</p>
<script>window.alert ('Mundo Magico do JavaScript');</script>
</body>
</html>
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Comandos de Saida

» document.write()

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head>
<body>
<h3>Minha pagina web</h3>
<p>Exemplo de saida com document.write.</p>
<button onclick="document.write ('Mundo magico do JavaScript')">Teste seu cdédigo!</button>
</body>
</html>
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Comandos de Saida

» innerHTML()

» Para acessar um element HTML, JavaScript pode usar o método document.getElementByld(id).

» O atributo id define o element HTML. A propriedade innerHTML define o contetldo HTML :

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head>
<body>
<h3>Minha pagina web</h3>
<p id="pl">Exemplo de saida com innerHTML.</p>
<button onclick="document.getElementById('pl') .innerHTML = 'Mundo magico do JavaScript'">
Teste seu cdédigo!</button>
</body>
</html>
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Comandos de Saida

» console.log()

» No seu navegador, vocé pode usar o método console.log() para exibir dados.

» Ative o console do desenvolvedor no seu navegador com F12 e selecione "Console” ho menu.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head> P ———— E - o
<body> /[ Ol3 Mundo em JavaScript X
<h3>Minha pagina web</h3> & = € A [D filey//C/Users/Aba/liy| (3 8 33 @
3 =n " 3
<p id="pl">Exemplo de saida com console.log</p> Minha pigina web
<button onclick="console.log('Mundo magico do JavaScript')"> )
Teste seu cédigo!</button> Exemple de saida com inner ITML.
</body>
</html>
I O | Elements Console Sources Metwork » o1
® W <topframe> ¥ [JPreservelog
@ Uncaught SyntaxError: missing ) after argument list x.html:7
>
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Sintaxe de JavaScript

» Variaveis
» Variaveis sao espacos reservados da memoria RAM que guardam o dado recebido
» O nome de uma variavel € utilizado para sua identificacdo para posterior uso no programa
» Regras para nomes de variaveis
» O nome de uma variavel pode ter um ou mais caracteres
» O primeiro caractere deve ser uma letra ou o underscore “_".

» Nao é permitido utilizar espacos em branco
» CERTO: n, nome, n1, nome1, _nome1, nome_1
» ERRADO: 1nome, 1, 1 nome
» Para declaracao de uma variavel, é utilizada a palavra resevada var

» Ex: var nome = “Maria”.

» Entretanto, nao é obrigatoério o uso da palavra reservada var antes da declaracao.
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Sintaxe de JavaScript

» Atribuicao

» Para atribuir um valor a uma variavel, utiliza-se o operador =

>

vV v v v v v Vv

var numero_um = 1;

var Salario = 545.55;

var sobrenome = “Lopes”
var vazio = false;

var hoje = Date();

var soma = numero_um + 32;

({3

var nomeCompleto = “Alba” + + sobrenome;

var dado = document.getElementByld(“texto”).innerHTML;
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Sintaxe de JavaScript

» Exemplo de variavel e atribuicao

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head>
<body>
<p id="pl"></p>
<p id="p2"></p>
<script>
var nome = "Alba";
var sobrenome;
document.getElementById("pl") .innerHTML = nome;
document.getElementById("p2") .innerHTML = sobrenome;
</script>
</body>
</html>
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Sintaxe de JavaScript

» Exemplo de variavel e atribuicao

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"/></head>
<body>
<p id="pl">Alba</p>
<button onclick="exibirNoAlerta()">Alerta!</button>

<script>
function exibirNoAlerta () {
var nome = document.getElementById("pl") .innerHTML;
window.alert (nome) ;
}
</script>
</body>
</html>
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Exercicios

1. Crie uma pagina HTML com um cabecalho h1, um botao. Ao clicar no botao,
altere o texto do cabecalho para “A magica continua!”.

2. Crie uma pagina HTML com um paragrafo. Ao clicar no paragrafo, altere a
cor do texto para verde.

3. Crie uma pagina com um paragrafo e dois botées: um “Ocultar” e um
“Mostrar”. Ao clicar no botao Ocultar, modifique a propriedade
style.display do paragrafo para none. Ao clicar no botao “Mostrar”, altere a
propriedade style.display do paragrafo para block.

4. Crie uma pagina com uma imagem de uma crianca (ex: “crianca.jpg”) e um
botao “Crescer”. Crie uma funcao chamada trocarlmagem. Nessa funcao,
altere a propriedade src da imagem para “adulto.jpg”. Chame a funcao
trocarlmagem no onclick do botao Crescer. Escreva ainda um log no console
com a mensagem “Imagem trocada com sucesso!”.
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Exercicios

5.

Crie uma pagina contendo 3 botoes (Pequena, Média e Grande) e uma
imagem. Ao clicar no botao Pequena, altere o tamanho da imagem para
100x100px. Ao clicar no botao Média, altere o tamanho da imagem para
300x300px. Ao clicar no botao Grande, altere o tamanho da imagem para
500x500px.

Crie uma pagina contendo 3 miniaturas de imagens e uma div. Ao clicar
em cada imagem, a imagem clicada deve aparecer no seu tamanho

original na div. Ex:
* || 3% @

\ 4
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