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Capítulo 1 – Introduçãop ç



Introduçãoç

MotivaçãoMotivação
– Por que estudar arquitetura?

D h d ftDesempenho do software
Classe de software



Introduçãoç

Complexidade requer abstraçõesComplexidade requer abstrações
– Abstração do Hardware
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Introduçãoç

Abstração do Software (relativa ao Hardware)– Abstração do Software (relativa ao Hardware)

Aplicações

Sistema 

H d

Operacional

Hardware



Introduçãoç

Informação mínima no hardwareInformação mínima no hardware
– Bit (0 ou 1)

C j d 8 bi b– Conjunto de 8 bits: byte
– Conjunto de 32 bits: palavra (neste contexto)

Programa
– Combinação de bits com significado para máquina

00100010001100111111111111111111 
00100010010101000000000000000100
01110010001100010000000000000010



Introduçãoç

Código de difícil inteligibilidadeCódigo de difícil inteligibilidade
00100010001100111111111111111111 
00100010010101000000000000000100

Solução: criar símbolos que representem o

00100010010101000000000000000100
01110010001100010000000000000010

Solução: criar símbolos que representem o 
código
– MnemônicosMnemônicos

addi A, B, -1
addi C, D, 4
mul E B Bmul E, B, B



Introduçãoç

Tradutor automáticoTradutor automático

00100010001100111111111111111111 
00100010010101000000000000000100

addi A, B, -1
addi C D 4 Montador 00100010010101000000000000000100

01110010001100010000000000000010
addi C, D, 4
mul E, B, B

Montador



Introduçãoç

Tradutor automáticoTradutor automático
Linguagem Linguagem 

de Máquina

00100010001100111111111111111111 
00100010010101000000000000000100

Assembly de Máquina

addi A, B, -1
addi C D 4 Montador 00100010010101000000000000000100

01110010001100010000000000000010
addi C, D, 4
mul E, B, B

Montador

Instruções



Introduçãoç

Linguagens de Alto NívelLinguagens de Alto Nível
Linguagem 
AssemblyLinguagem

A = B – 1
C D + 4 C il d

AssemblyLinguagem 
C/Java

addi A, B, -1
C= D + 4
E = B * B

Compilador addi C, D, 4
mul E, B, B

Instruções



for (i=0; i<10; i++){
m=m+j+c;

HLL

Introdução
j=j-i;

}

HLL

ç
Compilador
C → MIPS

Compilador
C → SPARC

Compilador
C → IA32

Assembly Assembly Assembly

...
add $17, $18, $19
add $16, $16, $17
sub $20 $20 $21

...
add %g4, %g1, %g2
add %g3, %g3, %g4
sub %g5 %g5 %g7

...
add eax, ebx, ecx
sub ax, bx, cx

y
MIPS

y
SPARC

y
IA32

sub $20, $20, $21
....

sub %g5, %g5, %g7
....

....

Montador M t d MontadorMontador
MIPS

Montador
SPARC

Montador
IA32

Linguagem 
de Máquina

Linguagem 
de Máquina

Linguagem 
de Máquina

...
00000010010100111000100000100000
00000010000100011000000000100000
00000010100101011010000000100010
....

...
10000100000000010000000000000001
10001000000000001100000000000011
10001110001000010100000000000101
....

...
10000100000000010000000000000001
10001000000000001100000000000011
....

de Máquina
MIPS

de Máquina
SPARC

de Máquina
IA32

Processador 
MIPS R3000

Processador 
SPARC v8

Processador 
Pentium



Introduçãoç

Componentes de um ComputadorComponentes de um Computador
– Memória

C l– Controle
– Vias de dados e endereços
– Entrada
– Saída



Introduçãoç

COMPUTADOR
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Introdução for (i=0; i<10; i++){

Processador 
MIPS R3000ç

m=m+j+c;
j=j-i;

}

HLL

Memória

Compilador
C → MIPS

Assembly
MIPS

...
add $17, $18, $19
add $16, $16, $17
sub $20, $20, $21
....

Carregador
(SO)

Código ....

Montador
MIPS

Ligador
MIPS

...
00000010010100111000100000100000
00000010000100011000000000100000
00000010100101011010000000100010
....

Executável

...
00000010010100111000100000100000
00000010000100011000000000100000
00000010100101011010000000100010
....

...
00000010010100111000100000100000
00000010000100011000000000100000
00000010100101011010000000100010
....

Linguagem 
de Máquina

MIPS

biblioteca


