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Introducao a Engenharia de Software

Defini¢cbes ¥

Sk

Introd. & Eng. de Software

Q Segundo Pressman (2006), um software é um

| _ ! i
conjunto composto por instrucoes de \gp -pﬁr:r;'é?oe;
computador, estruturas de dados e =y Fundamentos

] £ Surgimento da ES
documentos, k- Desafios encontrados
’ l\ Problemas
. C das da ES
0 Produtos de software podem ser: -2 et o Processs

= Geneéricos — desenvolvidos para serem vendidos para uma  Tipos de software
grande variedade de clientes, por exemplo, softwares para "o
PC, tais como Excel e Word.

= Personalizados — desenvolvidos para um unico cliente de
acordo com as suas especificagoes.

O Segundo o IEEE (1992),
“Engenharia de software € a aplicacdo de uma abordagem
sistematica,  disciplinada e  quantificavel, para o
desenvolvimento, operacao e manutencao do software; isto €,
a aplicacao de engenharia ao software.”;
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Introducao a Engenharia de Software
Definicoes

O Para Bauer (1969) apud Pressman (2006), a Engenharia de
Software é “a criagao e a utilizacao de sdlidos principios de
engenharia a fim de obter softwares econdmicos que sejam
confiaveis e que trabalhem eficientemente em maquinas reais”;

O A Engenharia de Software almeja inserir as mesmas
sistematicas existentes em outras areas da engenharia:

= custos aceitaveis;
= gerenciamento do processo de desenvolvimento;
= garantia do trabalho em equipe €;

= desenvolvimento de softwares com qualidade.

Sk

NORTE
a
wsd

Introd. & Eng. de Software

W) Definicoes
Principios
Fundamentos
Surgimento da ES
Desafios encontrados
Problemas
Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias
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“ _Introducédo & Engenharia de Software = e
DefinicOes %

O Engenheiros de software devem — dependendo do problema a | introd. aEng. de Software
ser resolvido, das restricoes de desenvolvimento e dos recursos moefinicoes

. AU . ,y - . Principios
disponiveis — adotar uma abordagem sistematica e orga,nlz_ada Cndamentos
para seu trabalho, alem de usar ferramentas e técnicas Surgimento da ES

. Desafios encontrados
apropriadas. oroblemas

Camadas da ES

o ' Estrutura do Processo
nalyze Tipos de software
. Referéncias
Discover ot
= Development
corater Manager
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Introducao a Engenharia de Software
Principlos

Q Alguns principios devem ser trabalhados na Engenharia de | introd. & Eng. de Software
Software como forma de manter o bom funcionamento do _ pefinicges
produto final: W) Principios

Fundamentos

. N . . Surgimento da ES
= evitar dependencia de determinadas pesso0as OU  pesafios encontrados

processos, Problemas
. ! . Camadas da ES
= abstrair aspectos importantes; Estrutgrad? Processo
. e e Tipos de software
= subdividir problemas complexos; Referéncias

= reutilizar resultados (codigo) e;
= flexibilizacao e modularizacao para facilitar a manutencao.
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Introducao a Engenharia de Software

Fundamentos

Q A Engenharia de Software € multidisciplinar e podemos dizer | introd. & Eng. de Software

que une as seguintes areas:

v Ciéncias da Computacao: abrange arquitetura de
computadores, l6gica de programacao, estrutura de dados
algoritmos, etc.

v' Administracao: o engenheiro de software atua como
gestor de um projeto, administrando prazos, equipe,
custos, resultados etc.

v' Comunicacao: habilidade para saber se expressar com
clientes ou usuarios;

v Técnicas de solucao de problemas: o engenheiro de
software deve ser um solucionador de problemas, um
gerador de solucoes integradas e inteligentes.

Definigdes

Principios
Fundamentos
Surgimento da ES
Desafios encontrados
Problemas

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias
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Introducao a Engenharia de Software

Surgimento da Eng. de Software

O Década de 50 Introd. & Eng. de Software
= surgiram os primeiros softwares; Definigoes
; . Principios
" pesquisas eram \{oltadas para o hardware; | e
= hardware disponivel apenas nos centros de pesquisa; W) Surgimento da ES
= software desenvolvido sem utilizar técnicas de engenharia. =570 eneontrados

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias

www.ifrn.edu.br



Introducéo a Engenharia de Software

Surgimento da Eng. de Software

Introd. & Eng. de Software

Q0 Década de 60
= surgiram os microprocessadores € o hardware deixou de  Definicoes

Principios

representar um problema; SO
= software tornou-se o foco dos pesquisadores; W) Surgimento da ES
» organizacoes comecaram a desenvolver grandes sistemas. gfjjféfjai”co””ad"s

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias

, Date: May 26, 1983

. SYSTAT CMD : STAT CMD : ASHB6  CHD
: COPYDISK CHMD : PIP o : LORDEB (Hp

"™Mn

: DDT86  CMD : SUBMIT OMD : SPLED-L)
: CBMB8S® LIB : REC con : WHEN MOVE WIN-DAI,.

[ : BD CMD : DEBLOCK BAK :
: CBIOS W86 : JOBTAB 486 : MOVE WIN-DATA
: CBIOS  BAK MODIFY EF-ROAD-HIE
MODIFY LB-ROAD-EIEM
TITLE S-ROAD-EII
MOVE WIN-DATA
MOVE WIN-DATA (€ 0
MODIFY EF-ROAD-TYH

MODIFY LB-ROAD-T .
pam) U www.ifrn.edu.br




Introducao a Engenharia de Software

Surgimento da Eng. de Software

d A falta de metodologia
= as equipes de trabalho nao tinham um modelo de como

desenvolver;

m INSTITUTO FEDERAL DE
EDucAcﬂo, CIENCIA E TECNOLOGIA
n ) GRANDE DO NORTE
ampus Jodio Camar

it

Introd. a Eng. de Software

Definicbes
Principios
Fundamentos

= nao havia documentacao adequada do que estava sendo Emsurgimento da ES

executado;

= “E agora: como dar manutencao em um sistema que nao

tem projeto?”
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Desafios encontrados
Problemas

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias
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“ .Introducdo a Engenharia de Software

Desaflos encontrados

Introd. & Eng. de Software

Q As economias de todas as nagoes
desenvolvidas sao dependentes de software.

Definigdes

Principios
Fundamentos
Surgimento da ES
Desafios encontrados
Problemas

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias

A Cada vez mais sistemas sao controlados por
software.

A Os dispéndios com software representam
uma fracao significativa do PIB em todos os
paises desenvolvidos.
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Introducao a Engenharia de Software

Desaflos encontrados

Introd. & Eng. de Software

Definigdes

Principios
Fundamentos
Surgimento da ES
Desafios encontrados
Problemas

Camadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias

A Os custos dos produtos eram altos;

[ Os recursos destinados ao projeto,
normalmente, eram insuficientes;

Q As solucdes propostas nao conseguiam
agradar aos clientes.

DESAFIOS da Engenharia de Software:
> Reduzir custos;

> Melhorar a qualidade do software e;
> Atender as expectativas do cliente.

www.ifrn.edu.br



“ _Introducédo & Engenharia de Software =

Problemas %

Introd. & Eng. de Software

0 Os custos de software dominam os custos de sistemas e
. . erinicoes
computacionais. Princi(p;)ios

Fundamentos

~ . S i to da ES
Q Em um PC, os custos de software sdo frequentemente maioreS  pecarioe orcontados

que o custo do hardware. W) Problemas
Camadas da ES

Estrutura do Processo

Q Manter um software custa mais que desenvolvé-lo. Tipos de software

Referéncias

O A engenharia de software dedica-se ao desenvolvimento de
software com custos adequados.

www.ifrn.edu.br



“ _Introduc&o & Engenharia de Software

Problemas %

Introd. & Eng. de Software

TTTTTTTTTTTTTTTTTT
T

, Definicdes
0 Uma das principais queixas dos clientes - nebes
€ que 0S prazos e 0s custos nao sao ’,‘ Surgimento da ES
. ] r Desafios encontrados
respeltadosl / k' ™ robiemas
» ‘ Camadas da ES
7 ' » Estrutura do Processo
Q Qutrq Aprqblema bastante comum, €a km ‘ X' Tipos de software
ineficiencia durante a etapa de definicao Referéncias

de requisitos que nao atendem as necessidades
dos clientes;

Q Os gerentes e os coordenadores de projetos sao, comumente,
despreparados para controlar o desenvolvimento adequado de
um software.
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“ _Introduc&o & Engenharia de Software

Problemas

. ~ Introd. & Eng. de Software
O Aproximadamente 60% dos custos sao custos de ’

_ O e
desenvolvimento e 40% s30 custos de testes. I,
= Para software sob encomenda, os custos de evolugao Fundamentos
. Surgimento da ES
normalmente excedem de desenvolvimento. Desafios encontrados
-Problemas
. . . ’ C das da ES
Q Os custos variam dependendo do tipo de sistema que esta e s
sendo desenvolvido e dos requisitos de atributos de sistema, UL G it
ererencilas

tais como desempenho e confiabilidade.

X

Custo Relativo para corrigir um defeito

Requisitos Projeto Codificagao Testesde  Testes de Utilizacio "
Desentv.  Aceltacdo www.ifrn.edu.br



Introducéo a Engenharia de Software

Camadas da Eng. de Software

Ferramentas

Meétodos

Processo

TTTTTTTTTTTTTTTTTT

Introd. & Eng. de Software

Definigdes
Principios
Fundamentos
Surgimento da ES
Desafios encontrados
Problemas
ﬁCamadas da ES
Estrutura do Processo
Tipos de software
Referéncias

www.ifrn.edu.br



TTTTTTTTTTTTTTTTTT

Introducao a Engenharia de Software

Camadas da Eng. de Software %

Introd. & Eng. de Software

Q Processo (métodos + ferramentas)

’ \ Definicdes
A une os metodos as ferramentas; I R
Q define a sequéncia dos métodos que serao aplicados €; Fundamentos
. ~ . T Surgimento da ES
Q define as ferramentas que serao disponibilizadas. S
Problemas
Ly
Camadas da ES
O Métodos (como fazer) Estrutura do Processo

Tipos de software

Q ha diferentes métodos para as diferentes etapas do  referéencias
desenvolvimento;

Q existem métodos para anadlise de requisitos, projeto,
codificacao, testes e manutencao.

d Ferramentas (apoio automatizado)
Q CASE (Computer Aided Software Engineering);
Q analise estruturada, analise essencial ou orientada a
objetos;
A ferramentas de banco de dados;
Q linguagens de programacao.

www.ifrn.edu.br



“ _Introduc&o & Engenharia de Software

O Estrutura de um processo aplicavel a maioria dos projetos de | introd. aEng. de Software
software, sejam eles de pequena, média ou alta complexidade: Definicoes
Principios
‘ Fundamentos
1. Comunicagao A _‘\" Aﬂ surgimento da ES.
- ~ ke D 1
Contempla alta comunicacao e W ' Loon s eneonirados
colaboracdo com o cliente/usuario , \jﬁ.l»\ — g -Camadas da ES
f E do P
e abrange o levantamento de e e ot
requisitos. Referéncias

2. Planejamento
Descreve as tarefas técnicas, os
riScos provaveis, 0s recursos
necessarios, os produtos que
serao produzidos e um
cronograma.

www.ifrn.edu.br
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Estrutura de um Processo (2/4) %

Q Estrutura de um processo aplicavel a maioria dos projetos de ' introd. & Eng. de Software
software, sejam eles de pequena, média ou alta complexidade: Definicoes

Principios

3. Modelaqem Fundamentos
Surgimento da ES

Constroi modelos que permitem ao desenvolvedor € a0  pesafios encontrados

cliente entender melhor os requisitos do software e o  Problemas
Camadas da ES

software que atendera esses requisitos. W) Estrutura do Processo

Tipos de software
Referéncias

4. Construcao
Contempla a criacao dos cddigos e a execucao de testes.
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O .. ¢ao a Engenharia de Software =E'°°
Estrutura de um Processo (3/4) %

O Estrutura de um processo aplicavel a maioria dos projetos de | introd. & Eng. de Software

software, sejam eles de pequena, média ou alta complexidade: Definigdes
Principios
Fundamentos
~ Surgimento da ES
5. ImDIantacaO Desafios encontrados

Avaliacao e feedback do cliente quanto ao software  Problemas
Camadas da ES

desenvolvido ‘Estrutura do Processo

Tipos de software
Referéncias
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Introducao a Engenharia de Software

Estrutura de um Processo (4/4) %
O Um Processo de Software € o conjunto de atividades cuja | introd. aEng. de Software
meta é o desenvolvimento ou evolugao de um software. Definigdes
Principios
Fundamentos

Q As atividades genéricas em todos os processos de software  surgimentodaEs

~ Desafios encontrados
Sao. Problemas

-g= ~ . : Camadas da ES
= Especificagao: o que o sistema deve fazer e suas ) s trutura do Processo

restricoes de desenvolvimento. Tipos de software
- ~ . Referéncias
= Desenvolvimento: producao do sistema de software.

= Validacao: verificacao de que o software € o que o
cliente deseja.

= Evolugao: mudanca do software em resposta as
demandas de mudanca. =

www.ifrn.edu.br



Introducao a Engenharia de Software

Tipos de software

d Com o aumento da complexidade dos softwares, cada vez mais, | Introd. a Eng. de Software

torna-se dificil classifica-lo. Abaixo, seguem areas potenciais:

v

software basico;

v software de tempo real;

AN NN N N Y N N NN

software comercial;

software cientifico e de engenharia;
software embutido;

software de computador pessoal;
software linguagens de 42 geracao;
software educativo;

software de Inteligéncia Artificial (IA);
software de gestao empresarial;
software de informacoes gerenciais;
software de apoio a decisao.

Definigdes

Principios

Fundamentos

Surgimento da ES

Desafios encontrados

Problemas

Camadas da ES

Estrutura do Processo
-Tipos de software

Referéncias
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Introducao a Engenharia de Software

Atributos de um bom software %

Introd. & Eng. de Software

O Facilidade de manutencao Definicoes
= O software deve evoluir para atender as necessidades de  principios

Fundamentos

mUdanga' Surgimento da ES
Desafios encontrados
- Problemas
D Conflanga , Camadas da ES
= O software deve ser confiavel. Estrutura do Processo

-Tipos de software
Referéncias

Q Eficiéncia
= O software nao deve desperdicar os recursos do sistema.

Q Usabilidade
= O software deve ser aceito pelos usuarios para o qual foi
projetado.
= Isso significa que ele deve ser compreensivel, usavel e
compativel com outros sistemas.
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Introducao a Engenharia de Software B 8 L o
Desafios-chave enfrentados %
] ] Introd. & Eng. de Software
d Heterogeneidade, entrega e confianca. Definicdes
Principios

Fundamentos

= Heterogeneidade ST e 6 25
v' Técnicas de desenvolvimento para construcao de besafios encontrados

) Problemas
software que podem lidar com plataformas  camadasdaes
N . ~ Estrutura do Processo
heterogeneas e ambientes de execugao. M) Tip0s de software

Referéncias

= Entrega

v Técnicas de desenvolvimento para conduzir a entrega
mais rapida de software.

= Confianca

v Técnicas de desenvolvimento que mostram que o
software pode ter a confianca dos seus usuarios.

www.ifrn.edu.br
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“ .Introducdo a Engenharia de Software

Referéncias %

Introd. & Eng. de Software
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Fundamentos
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-Referéncias
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