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Analise Orientada a Objetos (AOO) E

Introducéo ¥

O Para Rumbaugh, Orientagao a Objetos é ;Ol(:tmdugao

“uma nova maneira de pensar os problemas Slrsiicasic
utilizando modelos organizados a partir de
conceitos do mundo real (...)"
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Q "Orientacdo a Objetos é um paradigma de
analise, projeto e programacgao de sistemas
de software baseado na composi¢ao e interacao
entre diversas unidades de software chamadas de objetos.”
WIKIPEDIA;
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’ . AOO
@ Quando éramos criangas, 0s adultos nos R
ensinaram a pensar de forma orientada a Classificagéo
Objetos- Abstracéo
! Objeto
Classes
; . Atributos
O Por exemplo, pensavamos em conceitos Métodos
. . Visibilidade
simples como pessoa, carro, mala e coelho; L I
Heranca
Polimorfismo
d Quando as pessoas pensam assim (sejam UML

Referéncias

elas criancas ou nao), sao definidas classes, ou seja, um
conjunto de objetos;

3 O nosso aprendizado € obtido por meio da classificacao, isto €,
formar grupos de objetos com caracteristicas e
comportamentos semelhantes.
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Abstracao

Q A abstracao é essencial para identificarmos AQO
classes: ) Introducéo
! Classificacao
Q Consiste na selegao de alguns aspectos de ngé[f)‘@a"
dominio do problema a modelar, desconsiderando Classes
H 4 ~ Atributos
0S |rre~levantes para o nivel de abstracao em etodon
questao; Visibilidade

Encapsulamento

Q Indispensavel na modelagem de objetos reais porque, no Heranca

Polimorfismo

mundo real, quase tudo € complexo: UML

Referéncias

Abstracio Problema

modelado

Problema do
mundo real
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Abstracéo %

AOO

Analise Orientada a Objetos (AOO) gg

Introducéo

Mundo REAL -iﬁfgé;iqao

Objeto

e — — Q Classes
{ ’ ' Atributos
‘303 3 @ Métodos
. Visibilidade
' Encapsulamento
Heranca
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UML
5 Referéncias
CARRO DE SOM JOAO MAMADEIRA
Problema MODELADO
CARRO =
DE SOM 1€ JOAO > MAMADEIRA
tem medo toma
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Objeto

0 E uma entidade real ou abstrata, que modela
um conceito presente na realidade humana,
ocupando espaco fisico ou ldgico;

3 Um objeto € uma pessoa, um lugar, € a base
para todos os outros conceitos da orientacao a

objetos;

Q Facilita a compreensao do mundo real e oferece uma base real
para implementacao em computador;

a Um objeto denota uma entidade de natureza fisica, conceitual

ou de software:

O Entidades fisicas: um carro, uma pessoa, um livro;
A Entidade conceitual: um DER de uma sistema;
Q Entidade de software: um radiobutton em uma pagina web.

AOO
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AOO
Q Uma classe é o projeto de um objeto; Introdugao
Classificacao
. . ~ b a
QUma classe representa uma categoria e 0s objetos S80 oo
membros dessa categoria; W) Classes
Atributos
Q Classe é a representacao de um conjunto de coisas reais ou e
abstratas que sao reconhecidas como sendo do mesmo tipo; Encapsulamento
Heranca

Q Uma classe é considerada uma fabrica de instancias que inclui  Polimorfismo
atributos e operacdes dessas instancias; o

Referéncias

QE importante evitar a criacao de classes que tentem abranger
tudo (ou varias coisas).

Caneta
cor : string
marca : string
escrever()

P @ gy -y, O gy
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Classes

AOO

CI asse PeSSO a (grupo de objetos similares que compartilham Introducao

atributos e comportamentos) Classificacdo
Abstracéo
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Objetos: ocorréncias de uma classe
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Q Representada por um retangulo que pode possuir até trés raco
divisoes: Introduc&o
Classificacao
d Nome da classe gz_stiacéo
. \ eto
O Atributos pertencentes a classe -Cla:sses
3 Possiveis métodos da classe Atributos
Métodos
Visibilidade
Encapsulamento
Heranca
Polimorfismo
Nome Pessoa UML

Referéncias

- CPF
- nome

Atributos
(caracteristicas)

- RG

Métodos + consultarPorNome()
(comportamento) [EEAYEUEI(@I=I=§
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Atributos

AOO
3 Também sao conhecidos como propriedades;

Introducéo
Classificacao

Q Sao as caracteristicas de uma classe, ou seja, as peculiaridades  apsiraczo
que costumam variar de objeto para objeto; Objeto

Classes

[ Alguns exemplos de atributos em uma classe chamada Pessoa il

Métodos

seriam: altura, sexo, cor, idade; Visibilidade

Encapsulamento

d Alguns atributos permitem diferenciar um objeto do outro  Heranca

Polimorfismo

dentro de uma mesma classe. UML

Referéncias
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Meéetodos
) N AOO
d Também sao chamados de comportamentos; introducao
L. Classificacao
O Representam as atividades que uma classe pode executar; Abstracéo
i . ] Objeto
O Podemos comparar um metodo a uma fungao desenvolvida em  Classes
uma linguagem de programacao como, por exemplo, C#; -fﬂt;g‘(jfj
i - n Visibilidade
d Os métodos podem (ou nao) receber parametros; Encapsulamento
i N Heranca
d Um metodo retornar (ou nao) valores; Polimorfismo

UML
O Representam um conjunto de instrucbes que sdo executadas — Referéncias

quando eles sao chamados.
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Visibilidade
[ Indica o nivel de acessibilidade de um atributo ou método;

Q Basicamente, ha trés modos de visibilidade:

Q Publica (+)
Objetos de quaisquer classes podem acessar o atributo ou
método

3 Privada (-)
Apenas a classe possuidora do método ou do atributo pode

ter acesso

O Proteqgida (#)
Apenas a classe e as subclasses possuidoras do método ou

do atributo podem ter acesso

TTTTTTTTTTTTTTTTTT

AOO

Introducéo
Classificacao
Abstracéo
Objeto
Classes
Atributos
Métodos

B isibilidade

Encapsulamento
Heranca
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UML
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“ _Andlise Orientada a Objetos (AOO)

Encapsulamento %

AOO

Introducéo

O Em Programacao Orientada a Objetos, significa separar 0  ciassificacio

programa em partes, o mais isoladas possivel; Abstragzo
J

Classes

d O encapsulamento almeja tornar o software R
mais flexivel, facil de alterar e de criar novas implementacoes; Métodos
Visibilidade
Q Quando houver cddigo duplicado € recomendado procurar um EEncapsulamento

Heranca

lugar para encapsula-lo. Polimorfismo
UML
Referéncias

www.ifrn.edu.br



Analise Orientada a Objetos (AOO)

Heranca

O Uma das caracteristicas mais poderosas e importantes da ' Aco

Orientacao a Objetos;

Q Permite o reaproveitamento de atributos e de métodos
otimizando, assim, o tempo de construcao do codigo;

A Trabalha com os conceitos de superclasse e subclasse:

Q Superclasse — também chamada de “classe mae”, possui
classes derivadas dela que sao chamadas de subclasses;

Q Subclasse — também chamada de “classe filha”, herda os
métodos e os atributos da sua “classe mae”.

Pessoa

AN

Fisica

Juridica

Introducéo
Classificacao
Abstracéo
Objeto
Classes
Atributos
Métodos
Visibilidade
Encapsulamento
-Heranga
Polimorfismo
UML
Referéncias
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. s . AOO
 Seu conceito esta associado ao de Heranga; R
ntroducéo
d Trabalha com a redeclaraggo de métodos previamente ;:Lftfg(';;i@a"
herdados por uma classe; Objeto
Classes
0 Os metodos, apesar de semelhantes, diferem de alguma forma Auibuios
. ~ . . Jé 7 . etoados
da implementacao utilizada na superclasse. Assim, € necessario  \icipiigade
a implementacao na subclasse: Encapsulamento
Heranca
-Polimorfismo
UML

Referéncias

Animal

+ emitirSom : void

Arara Cascavel

+ emitirSom : void + emitirSom : void
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Analise Orientada a Objetos (AOO) E
e

UML - Unified Modeling Languag

AOO
0 Uma linguagem visual utilizada para modelar sistemas de | quczo
informacao baseado no paradigma Orientacao a Objetos; Classificagdo
Abstracéo
Q Oferece  visualizacao, especificagao, ~ construgago e U
documentacao de artefatos de sistema; Atributos
Métodos
O Tem como objetivo auxiliar: Visibilidade
UN'HED Encapsulamento
IS Heranca
J R@C]UISItOS \ODE“NG Polimorfismo

O Comportamento
Q Estrutura logica
Q Dinamica dos processos
Q Necessidades fisicas da implantacao

ANGUAGE n UM

Referéncias

d A UML tornou-se uma norma industrial para o desenvolvimento
de softwares OO;

d Observacao: A UML nao é uma linguagem de programacao e
sim uma linguagem de modelagem.
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