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Metodologias Ageis

Introducao

O As Metodologias Ageis de Desenvolvimento de Software sao
indicadas como sendo uma opgao as abordagens tradicionais
para desenvolver softwares;

d Comparadas a outras metodologias, produzem pouca
documentacao. E recomendado documentar o que realmente
sera Util;

Q Sao recomendadas para projetos que:

v existem muitas mudancas;

v’ 0s requisitos sao passiveis de alteragoes;

v' a recodificacao do programa nao acarreta alto custo;
v/ a equipe é pequena;

v’ as datas de entrega curtas acarretam alto custo;

v 0 desenvolvimento rapido é fundamental.

0 Em esséncia, as Metodologias Ageis foram desenvolvidas com
0 objetivo de vencer as fraquezas percebidas e reais da

Engenharia de Software (Pressman, 2010).
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d Em 2001, Kent Beck e mais 16 desenvolvedores,

Metodologias Ageis

O Manifesto Agil

produtores e consultores de software, que
formavam a Alianga Agil, assinaram o

Manifesto de Desenvolvimento Agil de Software,
declarando:

Estamos descobrindo melhores modos de desenvolvimento
de software fazendo-o e ajudando outros a fazé-lo. Por meio
desse trabalho, passamos a valorizar:

Q Individuos e interacoes ao inves de processos e
ferramentas.

Q Software funcionando ao invées de uma documentacao
abrangente.

Q Colaboracao do cliente ao invés de negociacao de
contratos.

Q Resposta a modificacoes ao inves de seguir um plano.

Isto € ainda que haja valor nos itens a direita, valorizamos
mais os itens a esquerda.
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Os 12 principios do Manifesto Agi

1.

Metodologias Ageis

Garantia da satisfacdo do consumidor com entrega rapida e !Metodologias Ageis

continua de softwares funcionais.

Mudancas de requisitos, mesmo no fim do desenvolvimento,
ainda sao bem-vindas.

Frequentemente sao entregues softwares funcionais
(semanas, ao invés de meses).

Desenvolvedores e pessoas relacionadas aos negocios devem
trabalhar, em conjunto, até o fim do projeto.

Construir projetos com individuos motivados, dar-lhes
ambiente e suporte necessarios e confiar que farao seu
trabalho.

Uma conversa face a face é o método mais eficiente e efetivo
de transmitir informagoes para e dentro de uma equipe de
desenvolvimento.
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Metodologias Ageis

Os 12 principios do Manifesto Agi

7. Software em funcionamento € a principal medida de
progresso.

8. Desenvolvimento sustentdvel, de modo a manter um ritmo
constante indefinidamente.

9. Atencao continua para com a exceléncia técnica e para com
bons projetos aumenta a agilidade.

10.Simplicidade — a arte de maximizar a quantidade de trabalho
nao efetuado — € essencial.

11.As melhores arquiteturas, requisitos e projetos emergem de
equipes auto-organizaveis.

12.Em intervalos regulares, a equipe deve refletir sobre como se
tornar mais eficiente.
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" Metodologias Ageis

Algumas metodologias
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O Em seu livro, Pressman (2010) apresenta as seguintes 'MetedologiasAgels

metodologias:

= XP (Extreme Programming)

= DAS (Desenvolvimento Adaptativo de Software)
= DSDM (Dynamic Software Development Method)
= Scrum

= (rystal

= FDD (Feature Driven Development)

= Modelagem Agil (AM)

= Processo Unificado Agil (AUP)
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"~ Metodologias Ageis

XP (Extreme Programming) %

Metodologias Ageis

O Utiliza OO como paradigma de desenvolvimento; Introdugao
Manifesto Agil

Q Inclui um conjunto de regras e praticas com base nas Os 12 principios

. .. Algumas metodologias
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d Planejamento
Q Projeto
Q Codificacao

O Teste

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

XP: Planejamento

Q Criagao de um conjunto de “histdrias de usuarios” | Metodologias Ageis
descrevendo as caracteristicas e funcionalidades requeridas  introducéo

pelo software que serd construido; e e

Algumas metodologias
. 7 . ~ . XP
a Ag historias (semelhantes a0s Casos de usoN) Sao escritas pelos B  Flanciamento
clientes e colocadas em cartoes de indexagao; Projeto
Codificacéo
= - - - - \ - ’ - TeSte
d O cliente atribui uma prioridade a cada historia; DAS
DSDM
Ciclo de vida

O Os desenvolvedores analisam cada historia e atribuem um Scrum
custo a cada uma delas, com base em numero de semanas Papeis

, . . Fluxo
necessarias para o seu desenvolvimento; Familia Crystal
FDD
TDD
Seminarios
Referéncias

www.ifrn.edu.br



p
INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RIO GRANDE DO NORTE
Campus Jodo Camara

XP: Planejamento (Kanban)
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XP: Planejamento (Kanban - Trello)

Metodologias Ageis

wsd

’ Introducéo
@ el & Notifications [[JJ Boards xﬁ Manifesto Agil
, Os 12 principios
Welcome Board = Algumas metodologias
:: ToDo == Doing Mombor AP
k“‘ﬂ - Planejamento
Welcome to Trello! Invite your team to thi S PTH Proieto
board using the Add | T© learn more tricks, J_ _ .
This is a card. 1 vote Members button check out the manual. & Add Members... Codificacéo
. Teste
Drag people onto a Board DAS
" indicate that they're you want. We'll make
Click on a card to see responsible for it. more! +¢ Add List DSDM
what'’s behind it. = . .
— Ciclo de vida
o 2! View Archive...
- , Scrum
You can attach pictures Use color-coded labels for hi adam ! 2 votes o f
and files... 2 organization Activity View all... Papeis
Fluxo
Make as many lists as you Eﬂ on hi adam | Familia Crystal
I - ]
... any kind of hyperlink ... need Hahaha, no FDD
worries. Doesn't TDD

Try dragging cards
anywhere. you can do. Seminarios

Referéncias

hurt to see what

... or checklists.

Finished with a card? 22 hours ago
Archive it.
Add card AQ on hi adam !

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

XP: Planejamento

Q Se a historia precisar de mais de 3 semanas para | Metodologias Ageis
desenvolvimento, é solicitado ao cliente que ela seja dividida Introdug&o.
- 7o . Manifesto Agil
em historias menores; Os 12 principios
Algumas metodologias

, . XP
d Desenvolvidas em 3 modos.. N ) | B  Flanciamento
1) Todas as  historias serao implementadas Projeto
imediatamente (dentro de poucas semanas). Codiieacae
DAS
2) As historias com valor mais alto serdo antecipadas no S
cronograma e implementadas primeiro. Scrum
Papéis
- V4 - - - ~ - FIUXO
3) As historias de maior risco serao antecipadas no Familia Crystal
cronograma e implementadas primeiro. o
Seminarios

Referéncias

d Com o avanco do projeto, o cliente pode adicionar novas
historias, mudar a sua prioridade, subdividi-la e elimina-Ilas.

www.ifrn.edu.br



XP: Projeto

a
d

Metodologias Ageis

izt

Segue rigorosamente o KIS (keep it simple) Metodologias Ageis

Introducéo

Estimula o uso de cartdes CRC (Classe, Responsabilidade €  anitesto Agi
Colaboragdo) para a identificacao e organizacao das classes Os 12 principios

Algumas metodologias

OO relevantes para o incremento do software XP

Planejamento

Cartoes CRC permitem a descrigao dos conceitos identificados =  projeto
na metafora na forma de classes. Codificagao

Teste

Q Responsabilidades sao identificadas para cada classe. DAS
Q As colaboracdes determinam as interacoes entre classes. b

Ciclo de vida

Q Os cartoes permitem que o todo o time possa colaborar Scrum

; Papéis
com o design. P
Fluxo

Familia Crystal
ID: 1 Classe: Usudrios Super Classe: EDD

TDD
Responsabilidades Colaboragdes Seminarios
Conhecer seus dados Referéncias
Conhecer se esta ativo
Conhecer seu estado civil Civil
Conhecer sua renda Renda
Conhecer sua escoladirade Escolaridade

www.ifrn.edu.br
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XP: Projeto

Metodologias Ageis

@ Os cartoes CRC sao o unico produto de trabalho do projeto;

Introducéo
Manifesto Agil

Os 12 principios
Algumas metodologias

. : < e . 7. XP
O Caso seja identificado um problema dificil na historia, Planejamento

recomenda-se a criagdo imediata de um protétipo operacional ™= z;ocjﬁfgagéo
daquela parte do projeto. Denominado Solucdo de Ponta. Teste
DAS
DSDM
Ciclo de vida
Scrum
. ~ Papéis
d Encoraja a refatoracao. Fluxo
Familia Crystal

’ . . e FDD
v Tecnica que altera a estrutura do sistema sem modificar o DD

comportamento externo. Seminérios

Referéncias

www.ifrn.edu.br



XP: Projeto - Refatoracdo (extragdo de método)

f#%% Salva o produto no banco de dados. */
public void savel()

{

ff Verifica propriedades
(thi=s.getName ()

== null})
throw new Exception("Falta nome™) ;

{thi=s.getDescription() = null)

throw new Exception ("Falta a descrigido™);

this.getDatabase () .save (this);

Metodologias Ageis

f#%% Salva o produto no banco de dados. */f
public void =save ()
{
this.checkProperties()
this.getDatabase () .save (this);

f#* Yerifica as propriedades do produto. #*/
private void checkProperties=()

. - INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
-- RIO GRA DO NORTE
Campus Camara
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i
if (thi=s.getName () == null)
i
throw new Exception ("Falta nome do produto.™):
}
else if (this.getDescription() = null}
{
throw new Exception("Falta a descricdoc do produto.™);
}
}

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

XP: Codificacao

Q Depois que as historias forem desenvolvidas e o inicio do | Metodologias Ageis

projeto for feito, recomenda-se nao iniciar a programagao;
d Elemento chave do XP.

d E recomendado realizar testes unitarios sobre cada uma das
historias que serao incluidas na versao atual.

Q Depois de os testes unitarios terem sido criados, o
desenvolvedor esta focado no que deve ser implementado.

O Programacao em pares:
Q duas pessoas trabalhando juntas na mesma maquina;
O cada pessoa fica encarregada de uma atividade;
Q quando o trabalho dos programadores é completado, é
feita uma integracao com o trabalho de outros;
Q existe uma equipe responsavel pela integragao.
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Metodologias Ageis

XP: Teste

0 Sao aplicados os testes unitarios.

A Os testes de aceitacao (ou teste de cliente) sao especificados
sob a otica do cliente e abrangem as caracteristicas e as
funcionalidades do sistema global visiveis e passiveis de
revisao.

Q "Resolver peqguenos problemas a cada intervalo de umas
poucas horas leva menos tempo do que resolver grandes
problemas perto da data de entrega’, Wells (1999) apud
Pressman(2010).
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~ Metodologias Ageis

XP: Teste Unitario (exemplo)

'w Calculadora - NetBeans IDE 6.5 — Bk

Arquivo Editar Exibir Mavegar Cddigo-fonte Refatorar Executar Depurar

Perfil

Yersiohamento Ferramentas Janela Ajuda

AEGS| e

%l«onﬁg.madrﬁ0> \" ? % |> Q-"

Praoj.. 40 X|Arquiuas Servigos

¢ & cCalculadora
¢ [ Pacotes de cddigos-fonte
¢ EH <pacote padrio>
Calculadora java
@ PrincipalCalculadora ja
@ TesteCalculadorajava
¢ Pacotes de testes
¢ [0 <pacote padrio=
&CnlculadurnTl:st.jwa.

[ »

1 Il

Mavegadar ©

[«]

|\.‘“|sua]iza|;5c| dos memhbros |

a @ CalculadoraTest
¢ CalculadoraTest)
O setUpd
(b setUpClass(
O tearDown(
(b rearDownClassq
O testDividir(

B Y CLL TR R RE LY

() Y 51 51 [0 %)

[«]

T r@Tes‘teCalculadora_jma x |2 |2 CalculadoraTest java x (4] »][=][O =S|
0

ARSE P AN 08 M ¢
El ,-“'H el | g
¥ Test of somar method, of class Calculadora. =

W

@Test

[ public void testSomar() {
System.out.printin“somar”);

int nl = 0;

int n2 = 0;

Calculadora dinstance = new Calculadora();
double expResult = 0.,0;

double result = instance.somar(nl, n2);

assertbguats(expResult, result);

i

A4 TODD review the generated test code and rem
fail("The test case is a prototype.”);
i
O s
* Test of subtrair method, of class Calculadora.
B
@Test i
[J public void testSubtrair() { v
o[ ] Il ] [»]
sz INS

| Q] Tarefas | | & Saida| | {5 Resultados do teste JUnit | | Ocarréncias

.INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RIO GRANDE DO NORTE
Campus Josio Camara

i
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XP: Teste Unitario (exemplo)
| |
| F9e & | B 0 Q Uﬂ!mf] Introducao
[y Glv o Ov v MnmeM 1Executarlo teste Manifesto Ag i,I |
(2 52 & Ty I = m‘s — Os 12 principios
o e . Algumas metodologias
l =) % < 1 «<?php
2= class Operacao{ XP
L : Planejamento
1™ | 1= public function soma(3argl,$arg2){ Proieto
- 5 return Sargl+$arg2; J_ ) -
- b } Codificacao
= 7 '} - Teste
o : DAS
o 9= class EqualsTest extends PHPUmit_framework_TestCase
¥ 15 PHPURitTeste 10 ' DSDM
: 116 blic functi testS i i
o g T r::u ¢ function testSuccess() Ciclo de vida
P =4 PHP Include Path 13 $op - new Operacao(); scrum
¥ =i PHP Language Library 14 $this->assertbquals(2,30p->soma(l, 1)); Papéis
if‘ } Fluxo
17 ¥ Familia Crystal
18 ?» FDD
TDD
= Semindarios
&_ Pfoblems]@hsks B Console 52 Referéncias
<terminated> PHPUnIt [Program) luulbinlvhmnit
| X % |G o5 SIS~ 2.
PHPUnit 3.5.13 by Sebastian Bergmann.
Time: @ seconds, Memory: V Resultado,
| 0K (1 test, 1 assertion)

www.ifrn.edu.br



" Metodologias Ageis

DAS

A . . ] Metodologias Ageis
O Acronimo de Desenvolvimento Adaptativo de Software ou, ASD | Jquczo

(Adaptative Software Development). Manifesto Agil
Os 12 principios

Algumas metodologias
XP
Planejamento
d Proposto por Highsmith para auxiliar no desenvolvimento de z;ociﬁfgagéo
sistemas e softwares complexos. Teste
DAS
DSDM
Ciclo de vida
o . o Scrum
O Concentra-se na colaboracao humana e na auto-organizacao Papéis

Fluxo

da equipe. Familia Crystal

v" E uma propriedade de sistemas adaptativos. FDD
TDD

Seminarios

Referéncias

www.ifrn.edu.br



" Metodologias Ageis

DAS

Metodologias Ageis

A Incorpora trés fases:

Introducéo
o Manifesto Agil
O Especulacao Os 12 principios
v Declara a missao do projeto; Alopmeas metedologias
v’ Identifica as restricoes do projeto; Planejamento
v Realiza o levantamento dos requisitos basicos. Projeto
Codificacéo
Teste
Q Colaboracao L e
v Filosofia de que pessoas motivadas trabalhando Sl cis v
juntas multiplicam seus talentos e resultados. e
apeis
Fluxo
Q ADrendizadO Familia Crystal
. 7 . . FDD
v Clientes/usuarios informam feedback; DD

v' Revisao dos componentes de software desenvolvidos; Seminarios
. ~ . Referéncias
v" Avaliacao do desempenho da equipe DAS.

www.ifrn.edu.br
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Metodologias Ageis

DSDM %

A . . Metodologias Ageis
[ Acronimo de Dynamic Systems Development Method, E——
Manifesto Agil
Os 12 principios

Q “Fornece um arcabouco para construir € manter sistemas que Jumes metodologias

satisfazem as restricoes de prazo apertadas por meio do uso Planejamento
de prototipagem incremental em um ambiente controlado de Projeto
. ” . . Codificacao
projeto’; CS3 Consulting Services apud Pressman(2010); Teste
DAS
B DSDM
Ciclo de vida

Q O DSDM Consortium é um grupo mundial de empresas que -
definiu um modelo agil de processo chamada Ciclo de vida Papéis
DSDM, com as seguintes atividades: Fluxo

Familia Crystal
FDD

O Estudo de viabilidade; DD

Q Estudo do negdcio; Seminarios
Q Iteracdo do modelo funcional; reereneEs
Q Iteracao de projeto e construcao e;

Q Implementacao.

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

Ciclo de vida DSDM

a

d

a

a

Estudo de viabilidade

v Define requisitos basicos e restricoes do negocio;
v Avalia se é viavel desenvolver a aplicacao usando DSDM.

Estudo do negdcio

v’ Identifica os requisitos funcionais;

v' Define a arquitetura basica da aplicacao;

v' Identifica os requisitos de manutenibilidade da aplicacao.

Iteracao do modelo funcional
v Constrdi um conjunto de protdtipos incrementais.
v" Objetiva adquirir requisitos adicionais com feedbacks dos
usuarios a medida que usam o prototipo.

Iteracao de projeto e construcao
v' Verifica os protétipos construidos garantindo que cada um
tenha passado por engenharia.

Implementacao

v Coloca o ultimo incremento do software no ambiente de
producao, apesar de ele poder ainda nao estar completo
e novas modificacoes serem solicitadas.

TTTTTTTTTTTTTTTTTT
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Metodologias Ageis

Scrum

Metodologias Ageis

Q Apresenta principios coerentes com os do Manifesto Agil; Introdugao
Manifesto Agil
Os 12 principios

O Desenvolvido na década de 90 por Jeff Sutherland. Algumas metodologias
XP
Q Enfatiza o uso de um conjunto de “padrdes de processo de E'ahetiamento
o - . . rojeto
software” ideais para projetos com prazos apertados, Cocjmcagao
requisitos mutantes e negdcios criticos; Jeste
0 Baseado em ciclos de 30 dias (chamados de Sprints), o Scrum S
trabalha para alcancar objetivos bem definidos; = Scrum
Papéis
O Os objetivos sao representados no Product Backlog, que é Fluxo
. .. . Familia Crystal
uma lista de atividades a serem realizadas; .
7. TDD
O Papeis: Seminérios
D T|me Referéncias

Q Product owner

Q Scrum master

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

Scrum: papéis

I Time Metodologias Ageis
d grupo pequeno, normalmente, entre 5 e 9 pessoas; Introdugao
. . : : Manifesto Agil
0 deve ser comprometido com o trabalho a fim de atingir a s T
meta de um Sprint; Algumas metodologias
. . XP
Q desenvolve e produz com qualidade; o —
O deve ser cada vez mais auto-gerenciavel e multidisciplinar. Projeto
Codificacéo
QA Product Owner D/Igste
Q faz o intermédio entre o cliente e o fornecedor do produto S
O boa nocao do produto e das necessidades do cliente; Ciclo de vida
s . Scrum
d responsavel por atualizar o Product Backiog. ) rapis
Fluxo
O Scrum Master Familia Crystal
Q um lider, mediador e facilitador; o
d remove impedimentos da equipe assegurando que as  seminarios
praticas Scrum estao sendo executadas com eficiéncia. Referencias

www.ifrn.edu.br



Metodologias Ageis

Scrum: Fluxo de processo

O Definicao do Backlog Metodologias Ageis
O funcionalidades ou mudancas no produto sao feitas pelo  introducéo

Product Owner no Product Backlog; e e

O a lista € priorizada para refletir a necessidade dos clientes  Algumas metodologias
ou demandas do mercado; e

Planejamento
Projeto

D M Codificacao
A unidades de trabalho necessarias para atender os itens do Teste
Product Backlog, normalmente, sao 30 dias. BQES)M
~ Ciclo de vida
O Reunioes Scrum
Q diarias, aproximadamente 15 minutos; Y Eipxﬂs
Q todos os membros do time respondem as perguntas: Familia Crystal
1. O qgue vocé fez ontem? o
2. O que pretende fazer hoje? Seminérios
3. Que impedimentos estao lhe atrapalhando? Referencias
Q Revisoes
O o time apresenta os resultados ao Product Owner e demais
interessados;

Q os itens do backlog sao considerados prontos e inicia-se um
NOVo Sprint. www.ifrn.edu.br
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Familia Crystal

_ _ _ _ Metodologias Ageis
O Criada por Cockburn e Highsmith, contempla um conjunto de | ,quca0
metodologias, cada qual com elementos centrais que sao  Manifesto Agil

comuns a todas, papéis, padres de processos, produtos de . 2lRon

trabalho e praticas especificas de cada uma (Pressman, 2010); XP
Planejamento
ad Tem como objetivo permitir que equipes ageis selecionem o z:)ocjiefticc)agéo
membro da familia mais apropriado para o seu projeto e Teste
ambiente. LI
DSDM
Ciclo de vida
d Cada metodo Crystal € caracterizado por uma cor. Sgum,_
apeis
Fluxo
O 4 parametros determinam o método de desenvolvimento: = Egﬂ;ﬂiaCrystal
v' Tamanho da equipe. —
v Localizacao geografica. ze;niqér@s
ey = . ererencias
v’ Criticalidade/Seguranca
v" Recursos.

www.ifrn.edu.br
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Crystal Clear ¢

Metodologias Ageis

0 E uma metodologia leve, para equipes de 1 a 8 pessoas. | oqucao

Podendo chegar até 12 casos especiais. Manifesto Agil
v Yellow: 10 a 20 membros. .
v" Orange: 20 a 50 membros. XP
v Red: 50 a 100 membros. e
Codificacéo
0 Cada um dos metodos com graus de gerenciamento e de e €
comunicacao ajustados de acordo com o tamanho da equipe. DSDM

Ciclo de vida
Scrum

O Especificacao e projeto sao feitos informalmente usando Papéis

; oA Fluxo
quadros publicamente visiveis. W Fanilia Crysia

FDD

0 A metodologia é propositalmente pouco definida. Para permitir ~ _'°°

que cada projeto implemente as atividades que lhes parecam  Rreferéncias
mais adequadas. Fornecendo um minimo de suporte Util a
documentagao e comunicagao.

www.ifrn.edu.br
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FDD — Feature Driven Development

A Define caracteristica como sendo “"uma fungdo valorizada pelo < Metodologias Ageis
Cliente que pode ser implementada em duas semanas ou  Introducio

menos” Coad (1999) gpud Pressman (2010); Mgfff;g’”’*ni};ios

Algumas metodologias

O Os beneficios em se utilizar a filosofia de caracteristicas sao: XP
, . A . . Planejamento
v' 0s usuarios podem descreve-las mais facilmente; Projeto
v podem ser organizadas de forma hierarquica; Codiieacae
v' desenvolvimento a cada duas semanas; DAS
v' facilidade em analisar projeto e codigo; e
) » . . . iclo de vida
v’ projeto e cronograma sao guiados pela hierarquia de Scrum
caracteristicas, ao invés de um conjunto de tarefas de e
engenharia de software adotado arbitrariamente. Familia Crystal
o W FDD
 Definicao: TDD
Seminarios
<agdo> o <resultado> <por|para|de|a> um <objeto> Referéncias
d Exemplos:

v’ Gera o relatério de venda para um determinado periodo;
v Exibe as especificacdes técnicas de um produto;
v" Adiciona o produto a um carrinho de compras.

www.ifrn.edu.br
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TDD — Test Driven Development ¢

;. . _ Metodologias Ageis
d Técnica de desenvolvimento de software que baseia em um

] N Introducéo
ciclo curto de repetigoes: Manifesto Agil
v O desenvolvedor escreve um caso de teste automatizado el mercdorogies
que define uma melhoria desejada ou uma nova XP
funcionalidade. e
v E produzido codigo que possa ser validado pelo teste para Codificagéo
posteriormente o cddigo ser refatorado para um codigo e
sob padroes aceitaveis. DSDM
Ciclo de vida
. . , . Scrum
d Kent Beck, considerado o criador da tecnica, declarou em 2003 Papéis
. . 7 . . . . FlUXO
que TDD encoraja designs de codigo simples e inspira TGS
confianca. FDD
TDD
Seminérios

O Através de TDD, programadores podem aplicar o conceito de  Rreferéncias
melhorar e depurar cddigo legado desenvolvido a partir de
técnicas antigas.

www.ifrn.edu.br
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TDD — Test Driven Development

Metodologias Ageis

g

Campus Josio Camara

1-Escrevaum Introducéo

teste que falhe Manifesto Agil
VERMELHO > Os 12 principios
Algumas metodologias
XP

Planejamento
Scrum
para passar no teste FDD

Projeto
anci Teste
redundancia
A
DSDM
Ciclo de vida
l Papéis
Fluxo
2 - Escreva um codigo Familia Crystal
= ToD
IOXT Seminarios
O Escreva um teste, antes mesmo de escrever o codigo que este teste Referéncias

consome.

O Faca o teste funcionar, escrevendo o cddigo do qual o teste
depende, mesmo que seja um cddigo ruim.

QO Refatore, eliminando duplicagdoes de codigo, tanto nos testes quanto

nas implementacoes. www.ifrn.edu.br
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Seminarios

Metodologias Ageis

Q Aturma devera apresentar seminarios sobre as seguintes metodologias Introducéo
ageis: Manifesto Agil
Os 12 principios
Algumas metodologias
1) SCRUM () X®
Planejamento
Projeto

2) XP () Codificacéo

Teste
3) FDD () s
Ciclo de vida
4) BDD () Scrum
Papéis
TDD Fluxo
5) () Familia Crystal
FDD
TDD
Seminarios
Referéncias

*

% Deve conter mais detalhes do que os mostrados na aula.

% Devem ser apresentados exemplos reais de aplicacago e de
documentacao gerada.

% Listar empresas conhecidas que utilizam o respectivo processo.

% Mostrar como a Orientacao a Objetos é utilizada.

*

www.ifrn.edu.br
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