Regras do Jogo

OBJETIVD

XEQUE MATE

posigAo em que o rei estd sendo atacado e ndo possui
nenhum recurso para sair da posigéo. Caso haja algum
PECUrSD, O rei esta apenas em .Huando ndo &
possivel forgar o mate, a situagéo & de

0s conjuntos rei e cavalo vs rei; rei e bispo vs rei;
e rei e dois cavalos vs rei, ndo podem forgar o
mate. Nestes casos, a partida & declarada
empatada.

quando um dos jogadores pode dar xeques
continuamente ao adversario sem que este
possa efetuar uma defesa permanente.

XEQUE PERPETUD
MATERIAL INSUFICIENTE all
LANCES, AFOGAMENTO ou ACORDO

0 jogador que tem a vez de jogar ndo esta
em xeque e ndo tem nenhuma jogada legal
para fazer.

quando ocorrem al lances (par de jogada branca e
preta) sem captura de pega nem movimento de
pedo a partida é declarada empatada.

os jogadores avaliam a posigdo e em comum
| acordo decidem empatar a partida.




MOVIMENTO DAS PECAS

PEAO: move-se sempre para frente, uma casa por vez,
podendo em cada primeira Jjogada de cada peédo
escolher mover uma ou duas casas. O pedo é a Unica
peca que captura de forma diferente do seu
movimento. Sua captura é na diagonal, uma casa por
vez.

CAVALO: move-se duas casas na horizontal ou na
vertical e depois uma para o lado. O movimento
completo do cavalo forma um «L» sobre o tabuleiro. O
cavalo é a unica peca que pode saltar sobre as
outras.

BISPO: movimenta-se em diagonais quantas casas
desejar desde que estejam livres.

TORRE: move-se em linhas horizontais ou verticais
quantas casas desejar desde que esteja livre.

DAMA: combina os movimentos do bispo e da torre:
move-se quantas casas desejar nas retas
horizontais, verticais e diagonais desde que
estejam livres.

sentido.

@ REI: move-se uma casa por vez em qualquer direcdo ou
e




A dama controla as casas da
diagonal a4-dl podendo mover-se
livremente para qualquer uma das
suas casas e também pode ocupar

as casas d2 e e2.

Este pedo, assim como todos em seu primeiro
movimento pode optar por avangar uma ou duas
casas. Em particular, este pedo pode ocupar as

casas hB ou h3 como primeiro lance.
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Se o pedo de h7 decidir avangar para
ha em um tnico lance, este pedo em
g9 poderd capturd-lo pelo fato de pedo
adversério ter saltado uma casa que
estava atacada pelo pedo. Esta & uma
captura en passant.
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a torre em hi pode ser movida para fl ou gl. Mas, pela
caracteristica da mobilidade da torre, ela ird controlar o
mesmo nimero de casas independente da sua posigdo no

tabuleiro.
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