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» Introducao

B Entrada e saida de dados pode ser feita:
- Para dispositivo de entrada/saida (monitor, impressora,
etc.)
- Para um arquivo no disco rigido
- Para um banco de dados (PABD — 3° ano)

B C++ fornece tipos para trabalharmos com leitura e
escrita em arquivos

B Na aula de hoje, trataremos da leitura e escrita de
textos em arquivos
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Classes para entrada/saida

B Tipos para trabalhar com arquivos:
- ofstream — para escrever em um arquivo
- Ifstream — para ler dados de um arquivo
- fstream — pode ser utilizada tanto para leitura guanto para
escrita em arquivos

B Fazem parte da biblioteca <fstream>:
#include <fstream>




! Exemplo

#include <iostream>
#include <fstream>

using namespace std;

int main () {
/[ ofstream - arquivo apenas para saida de dados
ofstream arql;

// funcao open - abre o arquivo. Cria 0 arquivo caso ele nao exista.

argl.open ( );

/I Insere nomes no arquivo (operador "<<"
argql << << endl;

argl << << endl;

// funcao close - fecha o arquivo
argl.close();

return O;
}



N Exemplo - versao 2

#include <iostream>
#include <fstream>

using hamespace std,;

Int main () {
[* Outra forma: arquivo a ser aberto ja € colocado diretamente
apos nome da variavel arquivo */
ofstream arqgl( );

//[funcao is_open — testa se 0 arquivo esta realmente aberto
If (arql.is_open()) {

argql << << endl;
arql << << end];
arql.close();

}

return O;
}



Opcoes da funcao open

B open (<nome_arg>, <modo>)

B <modo> um valor ou a combinacao dos seguintes
valores:

10s::In — abre o arquivo para leitura (entrada)

los::out — abre o0 arquivo para escrita (saida)
l10s::binary — abre arquivos que nao sao de texto
(binarios)

l0s::ate — coloca a posicao inicial de leitura ou escrita no
final do arquivo

l0s::app — indica gue todas as operacoes de escrita
devem ser feitas no final do arquivo (apenas para escrita -
ofstream)

los::trunc — se 0 arquivo aberto para leitura ja existia
anteriormente, seu conteudo é apagado I



w Exemplos

ofstream arql;

B argl.open ( , 10S::0Ut)
- Modo padrao para ofstream (ios::out)

m argl.open ( , l0s:.out | ios::app)
— Abre no final do arquivo “nomes.txt”. Ou seja, na posicao
depois do ultimo caractere inserido.

B argl.open ( , l0s::app);
- Mesmo que 0 anterior, uma vez que “out” € o padrao para
ofstream
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W Exemplo: escrita no final do arquivo

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std,

int main () {
ofstream arq1l,;
/lios::app - abre o arquivo no final (depois do ultimo caractere)
argl.open ( , l0Ss::app);

if (argl.is_open()) {
/ltellp() - retorna a posicao atual do apontador para escrita
long pos = arqgl.tellp();
cout << << pos << endl;

I/ Insere nomes no final do arquivo (foi aberto com ios::app)
arql << << endl;
argql << << endl;

argl.close();
} else {
cout << << endl;

}

return O;




Leitura de arquivos

B Semelhante a saida, mas usa a classe ifstream ao invés

de ofstream
- ex.. Ifstream arquivo ( ),
- ou: ifstream arquivo;

arquiv.open( );




» Exemplo de leitura

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>

using hamespace std;

int main () {
string linha;
/lifstream — abre o arquivo apenas para leitura
iIfstream arg_in ( );

If (arg_in.is_open()) {
//eof() - retorna true ao atingir o fim do arquivo
while (! arg_in.eof() ) {
getline (arg_in, linha);
cout << linha << endl;
}
arg_in.close();
} else {
cout << << endl;

}

return O;




fstream - leitura/escrita

B Caso se necessite tanto de operacoes de leitura quanto
de escrita em um mesmo arquivo

B Uso igual aos tipos de arquivo anteriores

B Na abertura do arquivo deve-se indicar qual operacao

deve ser feita
- 10S::In — lelitura
- 10S::0ut — escrita
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w fstream - Exemplo

#include <iostream> #include <fstream> #include <string>
using namespace std;

int main () {
string linha;
fstream arq; //fstream - leitura e escrita

arg.open ("nomes.txt", ios:.out | ios::app); //abre para escrita (ios::out)

if (arg.is_open()) {
[Irealiza uma escritra

arq << << endl,
arqg.close();
arg.open( , 10s::in); //abre no modo de leitura (ios::in)

while (! arg.eof() ) {
getline (arq, linha);
cout << linha << endl;
}
arq.close();
} else {
cout << << endl;

}

return O;

}
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