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Questoes
1. Crie a tabela Evento, pertencente a um banco de dados de sistema de ~] evento v
gerenciamento de eventos. A tabela deve seguir o esquema apresentado devento INT
ao lado. Deve possuir os campos: idevento (int/ autoincrement); nome
codigo VARCHAR(10)

(varchar); descricao (varchar) e vagas (int).

OBS: Seu banco deve seguir exatamente essa descricdo para que seja
possivel efetuar a corre¢do da avaliagdo por parte da professora que
testard em um banco idéntico a este.

nome YARCHAR(45)
descrican VARCHAR(100)
vagas IMNT

2. Crie uma classe Evento que possua atributos correspondentes a tabela
do banco de dados e os métodos get e set, além de construtor da classe.

3. Crie a classe de conexao com o banco de dados. Utilize o padrao Factory.

4. Crie a classe EventoDAO, com os métodos de acesso ao banco: insert, delete, update, getAll,
getByld, getByCodigo.

5. Crie uma interface grafica semelhante a apresentada a seguir para gerenciar os eventos.

| £ Gerenciar Evento = B | £ Gerenciar Evento = B
Cadastrar/Editar | Listar Eventos Cadastrar Editar | Listar Eventos
Codigo |EVO01 Pesquisar Codigo Nome Vagas
EVO01 Palestra Microsoft Programs Academy 150

Nome do Evento:
Quantidade de Vagas:

Descrigao:

Palestra Microsoft Programs Academy

150

Palestrante: José Renato
Rodrigues

Contetdo:

Microsoft Student Partner
Dreamspark W

Cadastrar Cancelar

Excluir




Aba Cadastrar Editar

Na aba Cadastrar/Editar, apenas o campo Cddigo deve estar habilitado inicialmente. Ao
digitar o valor no campo Cdédigo e clicar no botdo Pesquisar, o método getByCodigo da
classe EventoDAO deve ser invocado, retornando um objeto do tipo Evento. Caso o cédigo
pesquisado ja exista no banco, os dados do Evento deverdo ser preenchidos nos campos
correspondentes do formuldrio e os campos habilitados para edicdo. Altere também o texto
do botdo Cadastrar para Editar.

Ao clicar no botdo Cadastrar/Editar, o método invocado deve ser o update da classe
EventoDAO, passando o objeto modificado.

Caso o valor retornado pelo método getByCodigo seja nulo (ndo exista no banco), os
campos devem ser habilitados para preenchimento. Ao clicar no botdo Cadastrar/Editar,
deve-se criar um novo objeto do tipo Evento com os dados preenchidos na interface e o
método insert da classe EventoDAO deve ser invocado passando o objeto criado por
parametro.

Apds cadastrar ou editar um novo registro, o formuldrio deve voltar ao estado inicial,
apenas com o campo codigo habilitado (e o texto do retornar para Cadastrar, caso tenha
sido alterado).

Aba Listar Eventos

A aba Listar Eventos deve apresentar uma tabela com todos os registros existentes no
banco. Ao selecionar uma linha da tabela e clicar no botdo Excluir, deverd ser exibida uma
janela perguntando se o dado deve ser realmente excluido. Ao confirmar, o método delete
do objeto da classe EventoDAO deve ser invocado. Informe uma mensagem indicando o
sucesso da operagao.

Boa Sorte!




